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[ 西 ] AA - 阿 梅 西亚 内 加 西亚 
软件 开 上 友 质 量 工程 师 ， 天 注 最 佳 实践 、 
软件 开 友 周期 和 敏捷 方法 ， 尤 其 侧重 
于 测试 策略 。 她 热衷 于 编程 和 教育 ， 
有 两 个 女儿 ， 这 是 她 编写 本 书 的 动力 
所 在 。 她 以 这 种 方式 将 女儿 市 入 计算 
机 的 世界 。 


李 几 妮 

毕业 于 上 海外 国语 大 学 西班牙 语 语言 
文学 专业 ， 曾 留学 阿里 坎 特 大 学 ， 拥 
有 丰富 的 口译 及 笔译 经 验 。 爱 好 旅行 、 
烘 烧 和 游泳 。 


WEIJER 
毕业 于 上 海 交 通 大 学 机 械 目 动 化 专业 ， 
留学 欧洲 ， 获 巴黎 综合 理工 学 院 和 苏 
黎 世 联邦 理工 学 院 计算 机 科学 硕士 学 
位 。 曾 参与 美国 阿 贡 国 家 实验 室 
(ANL) 和 腾讯 的 研究 项 目 ， 并 在 国 
际 顶 尖 会 议 发 表 论 文 。 现 为 第 四 范式 
数据 科学 家 。 爱 好 旅行 、 阅 读 和 美食 。 
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图 灵 社 区 的 电子 书 没 有 采用 专 有 客 
Fim, SAWHEESIZBE, AB 
Sy 
阅读 。 

但 您 购买 的 电子 书 仅 供 您 个 人 使 用 ， 
未 经 授权 ， 不 得 进行 传播 。 

我 们 愿意 相信 读者 具有 这 样 的 民 知 
Ale, SRE RPAH AN, 


如 果 购 买 者 有 侵权 行为 ， 我 们 可 能 
对 该 用 尸 实 施 包 括 但 不 限于 关闭 该 
帐号 等 维权 措施 ， 并 可 能 退 究 法 律 
贡 任 。 
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内 容 提要 
本 书 以 创造 性 、 趣 味 性 的 方法 讲解 Java 基本 概念 ， 从 软件 安装 和 算法 基础 开始 ， 绘 制 一 条 尽 
可 能 简单 的 学 习 道 路 ， 抛 弃 枯燥 的 理论 和 严 苘 的 条 件 ， 让 读者 从 一 开始 就 能 自主 构建 小 脚本 或 小 程 
序 ， 例 如 拥有 自己 的 电子 存 钱 饶 、 和 计算 机 玩 石头 剪刀 布 游戏 等 。 
本 书 适合 对 Java 编程 感 兴趣 的 中 小 学 生 自学 或 者 在 家 长 的 帮助 下 学 习 。 
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Pu BVI, OTTHHMRAR ADS, MABSHTA, BCRMBE SFT 
和 义 。 让 我 来 悄悄 告诉 你 ， 当 你 打开 这 本 书 时 ， 会 进入 一 个 叫 编 程 的 “魔法 世 
Fe”, MA BAW) “BAN”, Balm, exchteR. IRBA Java 89) “A 
A o FIXTCAD, IME RES CHRRA, HEARN, HAAR AW 
买 ， 创 造 属于 目 己 的 一 片 天 地 。 


这 本 书 将 教 你 如 何 成 为 一 名 “魔法 师 "。 你 将 学 会 路 入 碎 法 世 寞 的 第 一 条 元 
褒 ， 让 电脑 屏 鼻 显示 你 希望 出 现 的 文字 ; 你 将 创造 独 一 无 的 电子 和 存 钱 锋 ， 存 
入 目 己 的 零 化 钱 ， 偿 可 以 给 已 加 上 魔法 倚 护 复 ， 只 有 天 道上 蜡 三 的 小 伙伴 才能 打 
A; 你 将 模拟 火 简 升 空 倒计时 ， 电 脑 会 听从 你 的 傅 令 从 5 数 到 1; 更 棒 的 是 ， 
你 能 通过 魔法 ， 让 计算 机 和 你 进行 “石头 勇 妃 布 ”对 或 ， 看 看 谁 更 胜 一 律 ; 最 
后 ， 你 还 将 学 会 如 何 加 冤 你 的 机 客 文 件 ， 把 它 要 成 无 和 人 能 估 解 的 钊 机 文子 ， 只 
AMA eRRSX. NEARER- REDE, ReMSets, BLS, Ù 
Biot, RIESM- EEBS ECI], APTI! 


这 本 书 对 两 位 详 者 来 说 也 晤 义 非凡 。 我 们 一 个 主 修 西班牙 滞 、 另 一 个 主 侈 
计算 机 ， 跨 越 了 两 个 大 陆 、 七 个 时 区 。 经 过 长 达 三 个 月 的 逊 程 协作 ， 我 们 最 终 
元 成 了 这 部 作品 的 翻 详 。 里 然 已 经 认识 十 多 年 ， 但 从 未 想 过 有 有 一 大 能 以 这 种 形 
去 合作 ， 信 这 个 机 会 探索 学 习 役 此 鸭 专 业 侣 域 。 我 们 非 钊 感谢 翻译 时 的 相互 或 
DUSE, AETR KAE ERAH IBSN FRBI AR. 


FEIX Bid 25 ll AN EU BY SHS IC MOA ANS VEN fe P— BERS 
Msi, MNCS DRIKAIES. POW, REAR, SENLSBN=H 
一 部 更 好 的 作品 。 


最 后 ， 欢 迎 我 们 的 小 扇 者 进入 这 个 吊 编 程 的 “ 秦 法 世 客 ,祝愿 你 顺利 成 为 
一 名 “BEA” | 


李 几 妮 
2018 年 5 月 于 上 海 
姚 均 需 

2018 年 5 月 于 苏黎世 


引言 ( 写 给 大 人 们 ) 


首 元 ， 非 钊 感谢 你 拔 几 园 读 本 忆 。 我 项 得 你 一 定 是 想 杀 目 了 解 一 人 下， 你 的 
儿女 、 学 生 或 身边 的 其 他 级 子 会 从 本 忆 中 学 到 什么 。 


也 许 你 已 经 对 编程 基础 知识 有 所 了 解 ， 哺 到 你 已 经 是 一 位 行家 ， 兵 是 珊 暑 从 
本 书 中 寻找 灵感 ， 想 要 以 创造 性 、 趣 味 性 的 万 法 讲解 这 将 知识， 那么 你 会 友 现 ， 有 
EF RARER, ANABESTSAiiitim, MIST RHA. KH 
BELAAI JB RVERUATS ORI, MARANA Sole FOATA 
可 能 。 


口 


反之 ， 如 果 你 之 前 从 未 有 过 相关 经 历 ， 也 丝毫 不 用 害怕 。 这 木 书 不 会 抛弃 
任何 人 ， 跟 着 我 们 循序 渐进 ， 你 会 发 现 书 中 的 概念 其 实 清晰 又 简单 。 如 果 有 人 
向 你 寻求 编程 方面 的 帮助 ， 我 相信 你 一 定 有 能 力 帮 他 答疑 解 惑 。 此 外 ， 针 对 不 
司 章节 ， 你 可 能 需要 在 计算 机 上 做 一 些 准备 工作 。 为 了 不 让 你 手足 无 措 ， 后 面 
有 一 份 指南 ， 在 里 面 你 会 找到 所 需 的 所 有 内 容 。 


再 或 者 ， 你 是 一 个 大 大 万 万 把 这 本 书 买 给 自己 的 成 年 人 。 如 果 是 这 材 ， 共 
SiN! 我 相信 本 书 也 会 让 你 很 有 收获 。 尽 寞 我 把 尼 下 位 为 针对 8~18 9a’) 
年 的 Java 入门 指 两 ， 但 所 有 内 容 同 梓 也 非 钊 运用 于 你 的 情况 。 


你 可 能 有 几 个 困惑 


BFRENE, METASNAR BTA. ALR BOSC, He 
述 朋 什么 是 编程 做 不 到 的 吗 ? 


HAAS re AD RE AS NU SS aT SAE AB WERE, LEC IS Be aay 
DARE ARIA ZIM. CAB DY Ss aT HERS, soe AME, RDE 
说 ， 学 习 编 程 和 算法 能 开启 思维 和 心智 的 开 天 。 程 序 员 的 思维 方式 会 成 为 一 种 
受用 终生 鸭 工 具 ， 侍 许多 时 候 都 点 挥 看 至 天 重要 的 作用 。 


编程 同 竹 也 能 考 骆 我 们 的 耐心 和 抗 挫折 能 力 。 有 上 时候， 编写 一 段 代 码 瓯 像 是 侍 
和 和 目 己 对 人 于。 突 汰 忌 间 示 个 地 万 列 出 了 问题 ， 我 们 怎么 也 卉 不 明日 ， 但 是 也 不 能 轻 
吻 半 途 而 废 。 于 是 ， 我 们 任 脑 安里 反复 孜 左 ， 上 学 路 上 想 ， 汽 癌 的 时 候 想 ， 散 步 鸭 
时 候 也 想 …… 直 到 有 一 大， 解决 难题 的 万 法 突然 内 现 于 脑海 一 一 我 当 于 明日 哎 ! 这 
种 跨 出 一 大 步 、 每 次 遇 到 困难 都 有 所 成 长 的 感觉 ， 对 所 有 人 来 说 都 是 无 比 珍贵 的 礼 
物 ， 对 于 成 长 中 的 孩子 们 残 更 不 用 说 了 。 





学 习 编 程 也 有 仁 父 层面 的 作用 。 赶 快 甩 开 你 对 编程 的 偏 凡 ， 从 脑海 中 斥 挥 
那些 了 弘 子 人 一边 赐 看 饮料 ， 一 边 抱 看 计算 机 时 男 面 吧 。 无 论 是 华 线 上 次 是 弘 下 ， 
编程 都 癌 励 我 们 相互 分 讲 、 比 较 巧 凡 、 开 展 协 作 ， 也 推动 我 们 组 成 团队 、 分 至 
INBMAR, FAMASDAS ANB Mate, SUA. AMTNED, WM 
WS Rienl ay WR ito, RT to 


RIOAB-RWORES, WMIESRENAD. CARRERA, 
Ril, RSRTRERIWRKA. MARMERANLSE, VARS 
付费 软件 许可 。 任 何人 都 可 以 随时 学 习 编 程 。 


如 素 你 的 级 子 看 起 来 更 运 合 学 习 文 科 ， 你 节 许 会 疑惑 ， 他 到 拱 适 不 适合 学 
JRE. RBIMIAT STEREOS SAD SNRALAD AREA, 
BRUNES, FERRE, WNEIEN—ERRE SIS SAA 
识 ， 超 越 了 教育 体系 佳 不 同学 科 间 划分 鸭 一 般 寞 眼 。 它 是 一 种 非常 咀 大 的 工具 ， 
不 仪 能 滴 足 科学 兴趣 ， 也 可 以 为 己 术 性 和 创造 性 的 思 维 服务 。 上 此外， 虽然 有 扣 
不 好 意志 总 认 ， 但 最 好 的 程序 有 时 就 源 于 懒惰 。 和 人们 不 想 杀 目 上 阵 ， 币 黑 那 
Ke Bij CRANES RESON, RESLDARNE, BS. She LHR 
夸 维 的 时 机 项 应 运 而 生 。 对 每 一 个 学 生来 说 ， 编 程 都 是 必 不 可 少 的 工具 。 





同伴 ， 我 也 想 各 诉 你 本 书 的 学 习 目标 。 号 这 本 书 鸭 切 袁 并 不 是 想 让 级 子 们 凤 为 
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HE SA, ABREU EI ES SN. KR CREAR ILS HG 
TU, BAREJER, WARASHRABCNr oA, EA 
AA AM EBE ENARR ER. ROEM YE EEHEHE 
GX. Ero, HORNRA. PEA SRA RREAWS, KREIS 
原理 区 村 械 地 完成 任务 。 我 相信 上 进 心 会 推 大 他 退 寻 蝎 广 阅 的 知识 ， 我 只 是 起 了 个 
Ao URAM IESE, BEMAAAS SRA, RBar So. Blt 
ZAPECAN SMS EDS, AND AeES TCL. 


Vil 


5| 言 


( 写 给 刚 拿 起 这 本 
书 的 你 ) 


REM! 你 现在 已 经 差不多 是 一 
名 程序 员 啦 。 谢 谢 你 的 信任 ， 把 这 项 
教学 使 命 父 给 我 。 





(a 


通过 这 本 书 ， 我 想 揭 开 一 个 其 他 教科 书 都 想 要 掩 孟 的 秘密 : 编程 其 实 非 党 
有 趣 。 我 非 党 台 欢 编程 ， 因 为 尼 是 这 世上 为 数 个 多 能 让 欧 想 要 为 现实 的 万 法 。 
《好 吧 ， 可 能 只 是 一 部 分 区 和 想 。) 的 网， 编程 不 是 一 但 完 寺 的 系统 。 但 据 我 所 
和 刘 ， 还 没有 其 他 万 法 能 像 编 程 这 梓 ， 把 想法 要 为 指令 ， 再 通过 执行 这 条 指令 ， 
把 仪 仪 存在 于 脑海 中 的 想法 化 为 现实 。 


此 水 ， 对 于 苑 注 好 瑟 心 的 人 米 说 ,编程 给 了 他 们 一 个 机 会 ， 去 了 解 身 边 那 
些 目 前 看 起 来 还 之 不 起 眼 的 事物 ， 知 晓 它 们 是 如 何 运 转 的 。 一 旦 擎 握 了 一 些 编 
程 庆 识 ， 你 束 会 以 男 外 一 种 钢 朋 看 待 这 个 世 容 了 一 一 你 会 开始 想象 ， 目 己 最 可 
欢 的 电子 洲 戏 、 饮 料 目 动 贩卖 机 、 超 市 的 合 各 是 如 何 运 转 的 ; (MARAE, 2 
己 是 不 是 也 能 写 出 让 这 将 说 备 运 转 田 指令; ERREF, NAMEN, B 
至 佳 考虑 入 们 是 人 否 想 到 了 所 有 使 用 那 侣 设备 的 可 行 万 陈 …… 有 一 绎 出 平 意 料 鸭 
Be(EQ RES BUNA, MX EORBALWENI? 

尽 之 ， 我 试看 将 这 本 书写 得 生动 有 趣 。 和 希望 你 能 尽快 学 会 编写 小 程序 ， 并 
将 学 习 到 的 每 个 新 和 识 太 部 应 用 其 中 。 写 入 书 中 鸭 部 是 对 你 来 说 非 党 基础 目 心 
要 鸭 内 容 ， 因 此 建议 你 不 要 快速 浏览 ， 也 不 要 跳 过 某 些 章节， 最 好 按照 草 蕊 顺 
FBRo 
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NM, LA-A! 有 时 你 会 看 到 一 些 灰 色 方 框 的 延伸 阅读 ， 这 是 我 曾 给 你 鸭 
EINER URMAB a, BRA SHREK EA, NEMS RAZ IMB 
OAR, MODAARIAMEAR. MEJU IERE, RS 
AL NE— REME S Ao 





最 后 冉 给 你 两 条 建议 。 


如 果 你 喜欢 编程 ， 那 焉 允 看 妃 ， 一 步 一 步 来 。 列 对 目 己 要 求 六 局 ， 没 有 人 
生 下 来 列 什 么 都 会 。 最 重要 的 是 ， 要 给 目 己 足 鹏 多 的 机 会 云 撩 试 。 


如 果 你 不 喜欢 ， 不 用 个 安 ， 放 下 这 本 书 喉 。 即 使 你 浆 年轻， 但 生 节 半音 短 
暂 ， 个 要 沪 帝 时 间 赶 一 赵 不 想 搭 乘 的 火车 。 


AUN RIED | 


我 们 需要 准备 
什么 呢 





我 们 需要 一 全 计算 机 来 完成 节 中 的 练 习 。 你 可 以 使 用 基于 Linux BIFA 
统 ， 比 如 Ubuntu 《这 是 个 很 棒 的 选择 )， 也 可 以 迁 择 任何 版 本 的 Windows 或 
MacOS, 


把 计算 机 和 连 上 网， 了 这 对 你 也 很 重要 。 


你 需要 的 程序 和 组 件 


JDK, Bl Java 开发 工具 包 (Java™ Development Kit )。 我 们 要 保证 执行 
程序 时 ， 计 算 机 能 够 访 慌 Java 代码 。 我 们 可 以 从 Oracle.com 匈 费 下 载 JDK。 
记得 下 载 Java SE Development Kit 8， 这 是 本 书 代 码 的 开发 环境 。 


AS ALUN TRB JDK RAE BS IMBVERIEAS (Windows, Mac 等 ) 
RAbTBas (X86 或 X64 ) AULA. WER -MA EMME sR, AMETE 
的 信息 页 面 查 看 《如 系统 、 我 的 电脑 、 关 于 本 Mac， 或 是 类 似 页 面 )。 下 载 
JDK 后 ， 必 须 配置 你 的 环境 变量 。 虽 然 每 个 操作 系统 中 的 配置 过 程 都 不 相同 ， 
但 它 非常 简单 。 我 建议 你 按照 Oracle 的 帮助 页 面 提 及 的 步骤 进行 配置 。 


文本 编辑 器 。 在 做 最 开始 的 那些 练习 时 ， 我 推荐 你 使 用 尽 可 能 简单 的 文本 
编辑 器 ， 比 如 一 些 功 能 强大 的 免费 编辑 器 ， 仪 Notepad++、Atom 和 Vim. A 
BS MPI AAA Notepad++ 编辑 器 。 


命令 行 控制 人 台 。 在 Windows 环境 下 ， 你 将 使 用 命令 提示 人 符 ; 而 在 Ubuntu 
和 Mac 环境 下 ， 你 使 用 的 是 终 靖 《terminal)。 强 烈 建议 你 赖 悉 一 下 “ 切 损 目 
录 ”“ 查 看 目录 包 售 的 文件 ”等 万 法 。 你 可 以 在 网 上 进行 一 次 快速 检索 ， 了 解 


你 并 不 需要 集成 开发 环境 (Integrated Development Environment, IDE) 
或 是 其 他 特别 的 开 友 软件 。 本 书 的 练习 只 需要 文本 编辑 器 束 可 以 完成 。 因 为 我 
UN, FIPAR in ms RR, AMA ast SAS SAE BIGOT IA 
得 学 习 1DE。 你 之 后 有 足够 的 时 间 慢 慢 学 习 这 些 工 具 。 


X | 
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第 0 章 
被 称 作 黑 魔 
法 的 编程 





仁和 始 阅读 本 书 之 天 ， 妨 怕 你 每 先 了 解 一 下 计算 机 和 它 的 工作 万 式 。 编 程 
就 像 是 和 计算 机 对 话 。 如 果 我 们 不 理解 计算 机 的 思考 万 式 ， 就 很 难 让 它 听 懂 我 
们 的 话 。 


也 计 你 已 经 了解 了 ,程序 是 一 段 由 若干 命令 组 成 的 脚本 ， 而 你 的 计算 机 会 
根据 这 段 脚本 执行 一 系列 操作 。 但 问题 是 计算 机 并 不 会 说 我 们 的 语言 ， 而 是 这 
PRRI “Nests” NSS. SMM, SPU ss abw WS Kig ay 
机 强人 反 。 机 强人 担 由 振 干 数字 组 成 ， 分 别 对 应 不 同 种 类 的 操 作 、 数 但 或 是 其 他 效 
扼 。 无 论 行为 有 多 不 起 眼 ， 都 会 家 一 一 史 列 出 来 。 由 于 使 用 机 器 码 编程 非常 耗 
时 、 又 很 复杂 ， 因 此 人 们 发 明了 其 他 更 便于 使 用 的 编程 语言 ， 比 如 我 们 将 在 本 
书 中 学 习 的 Java。 当 你 运行 程序 上 时， 这 些 编程 语 梧 会 侯 翻 详 成 处 理 妖 能够 理解 
Nla. NE Java 语 襄 的 一 小 部 分 代码 欢 是 会 令 人 困 恋 ， 但 它 其 实 已 经 是 
对 人 类 来 计较 为 “ 间 早 ”的 一 种 语 于 了 。 对 7 了， 购 才 说 的 “ 翻 详 ” 是 由 一 个 叫 
编译 器 或 是 解释 右 的 程序 宛 成 的 。 

当 编 详 絮 编译 我 们 所 号 的 代码 时 ， 尼 会 总 取 措 令 ， 权 便 代码 辣 法 是 舍 正 傅 
(这 些 指 含有 时 候 也 和 存在 语法 以 外 的 其 他 错 诸 )。 如 末代 的 鸭 语法 正 俏 ， 编 详 彰 
Ma tts S EWN Lesa Woe IS; WANG ANER, MARINAS 


到 错误 提示 ， 也 无 法 编 诺 程 房 …… 别 担心 ， 钳 误 每 天 都 会 友 生 ， 即 使 是 世 乔 上 
最 专业 鸭 程序 员 也 不 例外 。 


编译 型 还 是 解释 型 ? 


Java 是 一 门 解释 型 语言 。 


虽然 解释 器 和 编译 器 有 相似 之 处 ， 但 它们 并 
不 是 同义词 。 你 可 以 上 网 搜索 ， 了 解 更 多 编译 型 


语言 和 解释 型 语言 的 不 同 之 处 。 





书写 魔法 : 算法 


现 仁 我 们 已 经 7 了 解 到 ， 和 信 们 使 用 了 一 各 万 便 理解 的 语言 进行 编程 ， 然 后 将 
其 传送 给 编 详 莫 翻译 ， 使 处 理 绒 能 鹃 谈 恒 代 人 的 。 


然而 ， 我 们 该 怎么 组 织 这 一 系 殉 的 他 令 呢 9 


电脑 只 会 照 本 宣 科 : 它 不 会 做 任何 没 锐 要 求 做 的 事 ， 它 也 会 尽 可 能 执行 所 
有 发 送 给 它 的 命令 。 电 脑 尽 是 需要 我 们 告诉 尼 要 执行 什么 、 起 么 做 、 什 么 时 候 
MAURITAIMRM, REMLSARC, SRS HRT, BIKA S Em 
些 什么 。 为 了 有 序 、 清 晰 地 表达 所 有 他 令 ， 我 们 需要 一 琶 工 作 万 法 、 一 种 评 细 
BAB CNN. TEMA SRA. RiRAOASONWS ANIABE: 算 
法 是 一 套 指 令 ， 或 一 系列 明确 定义 、 有 序 且 有 限 的 规则 ， 它 允许 我 们 通过 连续 
的 步骤 完成 一 个 活动 ， 而 这 些 步骤 不 会 使 执行 者 产生 尽 义 。 我 们 可 以 把 算法 息 胃 
成 传达 给 某 个 人 昌 一 系列 指令 ， 这 个 人 展 须 元 成 某 个 任务 芭 不 知道 息 么 开始 。 


如 果 要 为 一 名 不 知道 乱 么 给 植物 浇 水 的 见习 园 J 编 写 一 个 算法 ， 可 以 这 样 写 : 
1) 拿 一 个 水 赫 ; 


(2) EREKE MA; 


(3) 打开 水 龙头 ， 等 待 水 流出 ; 

(4) 让 水 龙头 开 着 ， 直 到 水 者 局 满 500 毫升 的 水 ; 

(5) REKBA, SRK: 

(6) 把 水 壶 带 到 人 花园; $ 
(7) 找到 植物 的 位 置 ; 


(8) LIBWMEAMAKT, REE, BF = 
KER ; 


Oö] 
(9) EKTRE o 


正如 你 看 到 的 ， 侍 我 们 点 给 见习 园 IES, AULT TAS2HN4T: 
。 元 成 驴 作 的 顺序 ; 

。 动作 什么 时 候 结 

。 元 成 沉 水 后 议 做 什么 。 


TURNER ERS, DLS od J ORR 7K, AK BRK, WFE 
Wma ARKH; 如 果 个 告诉 他 什么 时 候 天 上 水 龙头 ， 那 我 们 的 园 J 朋友 可 
能 会 让 房子 雪 凤 游泳 池 ; 如 末 不 各 诉 他 最 后 应 该 收 好 水 过， 那 他 可 能 会 永远 把 
水 谈 挂 任 桓 物 上 。 我 们 的 朋友 只 会 按照 指示 做 事 ， 电 脑 也 是 如 此 ， 这 丈 是 为 什 
ARAN Ei, BS, FERRIER. 


以 上 残 是 你 开始 号 代码 一 需要 了 解 的 所 有 预备 理论 。 太 棒 啦 ! 





练习 
p INA 
我 为 你 准备 SHIRE SUAS, SSMeERELE 2 yy 
HERES CEDAS. BUIIMELIEWARIKMBZ o à 






〈《 练习 的 答案 在 第 5 页 ， 可 别提 早 但 看 符 案 哦 ! ) 


小 测试 


(1) 处 理 器 可 以 执行 你 用 Java 编写 的 代码 吗 ? 
a) 当然 可 以 


b) 根本 不 行 
(2) 算法 指 的 是 ……: 
a) 处 理 器 能 够 理解 的 一 段 代码 
b) 一 系列 具体 、 确 切 、 有 限 的 命令 
(3) 为 了 理解 你 编写 的 语言 ， 你 的 计算 机 需要 ( ) 
的 翻 详 





a) 俱 理 器 
b) RAR eS 
避免 灾难 的 发 生 


下 面 这 个 算法 的 一 些 错误 会 给 我 们 招来 祸患 ， 你 能 指出 并 纠正 这 些 错误 吗 ? 


炸 匣 条 的 做 法 : 

(1) 准备 足 鹏 的 土豆 

(2) SHRI); 

SF ERIT EK; 

(4) OAPI SL; 

(5) AXA aSOw ; 

(6) 将 油 倒 入 锅 中 ; 

(7) FLSA AMER, 

(3) KES: 

(9) 将 土豆 从 平 拘 锅 辟 出 开放 在 盘子 上 。 


编写 你 自己 的 算法 


这 是 给 勤 理 学 生 鸭 附加 练习 。 根 据 下 述 任务 创建 指令 序列 ， 即 算法 : 
。 RANK; 

。 大 一 封 信 ; 

e ma; 

© EXBI—M mS ; 


e 系 驻 市 ; 
e 给 气球 打气 。 





小 测试 
(1) — b) 
(2) — b) 
(3) — b) 


避免 灾难 的 发 生 


炸 功 条 的 做 法 : 
1) FSERNIS; 
2) = 
3) 开始 削 士 豆 上 应 ， 直 到 皮 都 被 削 干 净 了; 
4) 把 土豆 切 成 1 厘米 厚 的 薄片 ( 你 不 会 想 把 它 整 个 扔 下 去 炸 了 的 ); 
5) APA EIR SL; 
6) AXA PSY; 
7) 向 平底 锅 内 倒 入 100 毫升 油 (我 们 可 不 想 一 直 把 瓶子 拿 在 手 上 ); 
8) SEBAT, TRARA; 
9) 炸 士 豆 ， 将 它们 炸 至 金黄 / WE x 分 钟 ; 
0) 将 土豆 从 平反 锅 辟 出 开放 在 盘子 上 ; 
DES 


RIAT, MReE-RiRW, HERI (BARE I Um 5A 
厨师 机 强人 入 的 软件 )。 但 你 可 以 看 到 ， 傅 是 动 作 执 行 的 顺序 和 和 什么 时 候 集 止 非 癌 
重要 ， 合 则 有 些 动 作 将 了 永远 持续 下 去 《之 后 还 会 提 久 这 氮 ) 





我 们 现在 要 使 用 一 门 特别 的 、 专 为 人 关 设 计 的 语言 编程 ， 通 过 编程 语言 写 
下 算法 ， 也 残 是 币 墨 处理 左 执行 的 一 系 绚 步 又 。 


但 真正 的 编程 到 确 是 坊 样 的 呢 %” 我 们 终于 要 学 习 这 部 分 内 容 了 。 访 元 本 草 ， 
你 将 有 机 会 编号 属于 目 己 的 程序 。 


FABE, RIEF Java 语言 开展 学 习 。 为 了 仕 你 的 电脑 上 运行 Java 程 
序 ， 也 残 是 让 程序 跑 起 米 ， 你 需要 下 面 三 件 和 东西 。 
。 一 款 用 来 写 代码 的 文本 编辑 器 。 它 不 需要 有 多 特 列 ， 免 费 的 文本 编辑 器 
束 可 以 ， 比 如 本 书 前 面 第 X 页 向 你 推荐 的 那些 ; 
。 一 个 Java 编译 器 ， 尼 能 生成 所 谓 崔 字 节 人 码 ; 
。 一 个 解释 器 ， 能 让 特 趾 的 处 理 器 明日 我 们 编写 的 代码 。 


我 们 可 以 元 把 Java BREMEN A ARE 84 SHANE. HE 
RINY ERAN java, XESMMBECXBONSSI/E Java 代码 
来 处 理 。 


驼峰 


编程 世界 中 有 一 些 规则 ， 规 定 了 如 何 给 程 
序 文件 命名 。 在 Java 中 ， 这 种 命名 标准 被 称 作 
大 驼峰 式 命 名 法 ( UpperCamelCase )。 这 个 称 
呼 生 动 形象 、 易 于 记忆 ， 同 时 也 提醒 了 我 
NV, java 文件 的 名 字 必 须 是 连续 完整 ， 没 有 重 
音 音 符 、 多 点 或 者 其 他 字符 的 ; 同时 ， 文 件 名 
中 的 单词 之 间 不 能 有 空格 ， 要 首尾 相连 并 大 写 
单词 的 首 字 母 。 这 种 命名 方式 方便 了 编译 器 的 工作 ， 也 能 帮助 我 们 避免 错 
误 。 请 仔细 看 ， 依 照 这 个 规则 起 的 名 字 是 不 是 的 确 和 驼峰 的 形状 很 相似 。 


下 面 是 两 个 正确 的 程序 命名 示范 : 


MyFirstProgram.java 


RuleThewWorld.java 


下 面 是 两 个 不 规范 的 名 字 : 


rebelProgram.java( 这 不 会 引起 报 锋 ， 但 它 没 有 完全 遵循 命名 规 沱 ) 
AS 
ZS 


给 我 们 市 来 不 便 ) 


ys 


marta rc ode ma ccna 





让 我 们 来 谈 儿 个 天 键 问 题 。 生 梓 才 能 编号 出 有 效 鸭 侧 令 呢 ? RIDGES 
MTA, Rete BIER RIS? ERERREMERS? 


XSAN. FREORDA—M, SVEDIKMTS RAMS, SMOSH 
的 魔法 书 和 魔法 书店 ， 要 被 正确 施加 在 某 个 物体 上 ， 才 能 产生 特定 的 魔法 。 


PRISE XAETI JDK 后 ， 你 不 天 不 竞 融 拥有 了 一 间 Java BABE, 
编号 代码 其 买 束 是 根据 规则 调用 书 中 的 驳 褒 。 要 记 住 ， 其 中 有 一 条 规则 是 : 我 
们 把 殉 语 叫 作 万 法 ， 把 魔法 书 叫 作 类 。 


AGIAN CRAME, BH LAMB Om 5), Bol RRA SS EAB 
WE, WENNER INS. REMIJU — p AeA, KORT 
起 要 操作 鸭 一 切 。 


mE, EF 


按照 惯例 , “你 好 ， 世 界 ”(“Hello, World”) 是 入 门 编程 时 最 先 写 下 的 几 
个 字 ， 我 们 当然 也 不 例外 。 


手下 采 你 会 看 到 一 个 程序 示例 ， 这 将 是 我 们 分 析 理 解 鸭 第 一 段 代 反 。 


HelloWorld.java EJ | 





1 Bpublic class HelloWorld 1 
-public static void main (String[] args) { 
// 在 屏幕 上 显示 文字 


System.out.printin("Hello, World"); 


注意 : 在 本 书 中 ， 每 当 我 想 要 提示 你 这 段 内 容 是 Java 代码 时 ， 就 会 使 用 这 
种 字体 。 

首先 读 到 的 部 分 是 public class。 我 们 把 它 写 佳 文件 的 开头 ， 这 丁 编 
诺 右 佳 谍 取 时 融 知 道 ， 从 这 里 开始 的 所 有 内 容 都 是 类 〈class )。 此 处， 我 们 偿 
给 类 起 了 了 名字， 在 这 里 它 束 叫 “ HelloWorld”。 


援 下 来 谱 到 的 是 public static void main..., Mi JMERCSHEE 
类 的 开头 部 分 《 像 个 客人 反 一 梓 ， 可 以 并 局 宛 语 )。 


public static void... %08 


这 向 喝 里 嘿 唆 、 不 明 所 以 的 话 总 是 出 现在 
程序 的 主 类 中 。 尽 管 你 目前 还 不 需要 太 在 意 它 ， 


{LRA EC WIS SL VA FE LAR A 


public (公共 的 )。 我 们 有 时 候 会 在 程 
序 中 写 一 些 秘密 方法 ， 不 允许 程序 的 其 他 部 
分 读 取 。 但 我 们 又 想 把 这 个 开启 罗 语 的 密码 


设置 成 public， 让 编译 器 能 够 畅通 无 阻 地 访问 程序 。 


static (静态 的 )。 虽 然 将 来 我 们 会 学 习 如 何 创 建 对 象 (object), 
但 现在 我 们 创建 的 是 类 。 为 了 区 分 类 和 对 名， 我们 加 上 了 static 这 个 
关键 字 。 如 果 什 么 都 不 做 ， 我 们 很 可 能 会 把 编译 器 再 糊涂 
一 个 非常 高 级 的 魔法 。 


void( 空 的 )。 在 施加 魔法 时 ， 有 一 些 方 法 会 有 反馈 ， 而 另 一些 方 法 
不 返回 任何 内 容 。 为 了 避免 无 谓 的 若 苦 等待， 我们 必须 标记 不 返回 内 容 的 


Eo 


main (主要 的 )。 因 为 main 的 意思 是 主要 的 ， 所 以 我 们 用 它 来 宣布 
程序 的 主要 部 分 。 就 像 田径 比赛 中 的 起 跑 线 一 样 ， 告 诉 其 他 人 程序 的 主体 
部 分 从 这 里 开始 。 

String args (字符 串 参 数 ) 是 咒语 的 一 部 分 ， 它 让 程序 能 够 用 特 


你 不 用 太 纠 结 ， 因 为 本 书 暂 时 还 用 不 到 它 。 但 比 起 不 知 
所 以 然 地 育 目 重复 ， 我 们 更 需要 知道 代码 运行 的 深层 次 原因 。 





援 下 来 ， 我 们 有 一 名 双 斜 枉 〈// ) 开头 的 标注 ， 我 们 叫 它 注释 。 这 个 双 笠 
杜 融 像 是 隐形 魔法 ! 它 非 党 有 用 ， 因 为 如 采 你 把 双 笠 杜 加 到 一 名 代码 天 面 ， 程 
序 运 行 时 丈 不 会 广 取 亡 了 。 你 可 以 通过 注释 写 下 需要 记 住 的 事情 ， 解 笠 下 一 段 


代码 的 作用 ， 而 这 些 都 不 会 影响 编 详 强 工作 。 


如 来 你 愉 号 一 行 注 科 ， 可 以 用 双 笠 杠 ; BURMEES- RRE, JA 
Nes Lakte, /* MBit */ ， 程 序 融 会 跳 过 这 邵 分 了 。 

// 这 是 一 条 单行 注释 

/* 这 一 整 段 

藏 在 神奇 钨 甲 下 的 注释 

都 将 被 程序 忽略 */ 

最 后 ， 我 们 写 下 麻 法 鸭 主 体 。 我 们 使 用 一 个 名 和 为 System.out .Print1ln 
时 宛 语 ， 它 可 以 让 你 的 计算 机 在 屏幕 上 显示 内 容 。 景 体 米 说 ， 殊 是 显 示 你 写 人 在 
WSEAS 《我 们 称 之 为 参数 )。 


我 们 以 这 个 结构 采写 万 法 : 


. 方法 名 ("BAMA") 


Omen, BAS: 

© T5—TR (MIRARIEN EAn tE) ; 

9 MoS DAR; 

。 兴 接 着 在 一 片 迷 务 中 《好 吧 ， 我 是 指 在 一 对 括号 和 5| 写 中 ) 写 我 们 想 要 
用 魔法 显现 的 文字 。 

。 最 后 用 一 个 分 号 来 封印 以 上 所 有 内 容 。 


册 来 看 看 这 段 程序 ， 是 不 是 没 那么 难 友 了 9 你 可 以 这 么 理解 : FHEAR 
《也 融 是 类 )， 宣 布 我 要 开始 施 太 法 了 (main() DA), AOMA ERA 
In CSysetemcout.printin() IA 

public class HelloWorld { 


public static Ord main (String ||. ares): 4 
// 在 屏幕 上 显示 文本 : Hello,World 
System.out.println("Hello, World"); 
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为 了 明 俏 那些 包含 在 其 他 代码 中 的 代码 片段 ， 我 们 用 这 标的 化 括 号 {} 括 
Fell. Fhalm SAEs, SNM Ale Mab a aE, 
tO-N ANS El HB) LAAS BS o 


我 们 的 第 一 次 买 践 


现在 要 编号 我 们 的 第 一 个 程序 了 。 请 非常 仔细 地 阅读 
以 下 步骤 。 





1) 打开 一 个 文本 编辑 器 ， 复 制 我 们 刚刚 分 析 过 的 程 房 。 也 许 你 愿意 试 试 先 
TILASH, <DE o 
(2) FEX. MAXMA, BO s BARRERAS D enn, HE 
添加 扩展 名 java, KANo 
3) 现在 要 编译 程序 。 从 终端 (如 有 果 你 不 知道 如 何 操 作 ， 请 在 “我 们 需要 准 
备 什么 呢 ” 中 寻找 相 天 内 容 ) BA javac 萌 令 以 及 你 的 程序 名 和 扩展 名 : 


javac HelloWorld.java 


编译 器 会 自动 创建 一 个 名 为 HelloWorld.class 的 新 文件 ， 这 是 我 们 之 后 要 
执行 的 文件 。 如 果 一 切 进展 顺利 ， 你 不 会 看 到 任何 信息 提示 。 
(4) 通过 输入 java 命令 和 和 程序 名 来 运行 人 叱 一 一 这 次 个 需要 扩展 名 : 


java HelloWorld 


MH! 名 与 了 魔法 宛 语 ， 我 们 的 程序 成 功 运 行 了 ， 众 贤 窗口 同 全 世 弄 显 
示 了 我 们 的 第 一 条 信息 \O 


出 了 点 问题 ?如 果 在 编 详 时 出 坝 了 某 条 错 庄 信息 ， 请 检查 以 下 细 廊 : 
© 类 的 名 称 和 文件 的 名 称 是 侣 匹配 

。 有 没有 准 倘 地 偿 原 代 人 反 ; 

。 EON SEM RAY EX 
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URB-RRADY, MUKAI. RESA—R, MME, Sw 
按照 指示 走 一 通 ， 一 四 会 成 功 的 。 


练习 


从 我 们 刚刚 创建 的 程序 出 发 ， 党 试 进行 以 下 修改 : 

e 一 个 不 说 “Hello World” ( “RG, TR” ) tein “Bye, bye, crocodile” 
(CHW, $B” ) 的 程序 ，; 

e — Sih, “Hello, World” (CME, HA”), Aw “The weather’ s 
good today” (“SARA (Ma ’) 的 程序 。 





ZEAREN, RAAS SLBA. Fal mic 
FT EMS |S. 
。 要 打印 两 条 信息 ， 你 可 以 重复 这 个 万 法 〈《 即 system.out.printin() ): 
尽管 这 梓 看 起 来 不 六 美观 ， 因 为 它们 都 挤 企 一 块 儿 了 。 


System.out.printlin("Hello, World"); 


SYStem.out.printin ("The weather's good today "iy 


你 包 可 以 把 这 两 条 信息 放任 一 起 : 


System.out.printin("Hello, World", "The weather's good 
today") 3 


还 有 其 他 万 法 也 可 以 买 现 这 些 内 容 《“ 之 后 你 融会 学 到 了 )。 


通过 这 个 练习 ， 我 们 验证 了 : 你 可 以 将 需要 的 所 有 万 法 都 写 仁 同一 个 类 当 
中 ， 写 在 主 万 法 main() Weiss (pP ©, ASTM System.out. 
println() 万 法 传 入 奉 二 参数 〈 即 戏 5| 写 中 的 信息 )。 

试 着 实现 以 下 内 容 : 

e 任 同 一 对 括号 中 加 入 多 条 带 双 引号 的 信息 


T2 


e MUNA ES Cl}: 
。 MDI NARAS CG); 
。 改变 程序 名 称 〈 就 是 主 方法 main() 中 提 及 的 名 字 )， 让 它 和 文件 名 


称 个 同 。 
当 你 做 这 些 改动 时 ， 会 友 生 什么 % 编 详 药 会 及 局 给 你 什么 信息 ?可 以 成 功 
执行 程序 的 ? 
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RICA AS s HER SUA, WR WEB EBDAN ATR, 
是 时 候 学 习 变 量 这 个 无 比重 要 的 新 元 素 了 。 


仁 本 草 中 ， 我 们 将 学 习 什么 是 变量 、 变 量 共 有 几 种 类 型 ， 以 及 如 何 通 过 编 


程 等 握 它 们 。 


编程 教材 里 写 道 : “变量 是 计算 机 内 存 中 的 一 个 空间 ， 里 面 存 储 着 我 们 赋 给 


CAVE.” 根据 存 储 信 息 的 种 类 ， 变 量 也 分 为 不 同 的 类 型 。 


这 听 上 去 有 芋 不 好 理解 ， 所 以 在 术 草 中 ， 我 们 将 像 蘑 法师 一 丁 ， 用 利和 奇 隐 


FIA BI — BBR iB o 


BU IVE BM Be—-TBANSS 2 CMRBINNASK AH), SRM 


着 一 大 堆 不 同 种 类 、 不 同形 芒 鸭 数据 ， 它 们 可 信 钱 了 。 
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RHA ONSAGMAAYICA, RIR EAARK SAET], HEHINI 
YSERA SEX EIT Ro 


char ( 字符 ) : 是 珍 呐 的 小 玉石 。 表 光 看 看 它们 的 内 邵 ， 你 会 
皮 珊 每 个 玉石 里 面 都 藏 看 一 个 珊 甲 引号 的 字符 《 即 符 瑟 、 效 字 
NSSF )。 





int ( 整数 ) : 是 金币 ， 每 一 个 都 有 数值， 这 个 效 可 以 远 小 于 零 ， 
也 可 以 大 到 无 法 想象 。 


double/float ( 浮 点 数 ) : ENASI ERM, BANNERE 
要 用 这 小 数 点 的 云 票 付 款 ， 比 如 25.75 WRT double (NBE 
浮 点 数 ) 和 float〈 单 精度 浮 点 数 ) 便 是 有 小 数 点 的 数字 。 


string ( 字符 串 ) : CRETESE D. AME, SSH 
过 是 一 串 了 项链， 用 汉 引 瑟 把 几 组 字符 有 序 地 串 起 来 ， 让 它们 不 
至 于 散落 到 各 处 。 如 素 它 们 侍 百 玉 箱 里 散 得 潢 处 都 是 ， 那 可 允 
不 太 好 了 。 


bool ( 布尔 型 ) : 本 身 并 不 是 宝藏 ， 但 它们 能 帮助 我 们 守护 这 
EBR ‘elle Em, RAM ME: true 或 false 《小 \ 
FEPMAVFA Ko RUTTER ER RENIBITAR, fe BRT 
会 慢 慢 明日 了 。 





Gi, MACAE SIME, ihLRIISIFIER. SSerrak? SSea 
RON Ma—-F7 LN) OLE, RMX TSR SES), ABLM 
提 到 的 某 个 类 型 ， 并 且 包 含 特定 值 。 例 如 ， 于 藏 中 的 变量 可 以 是 : 

e ZÑ initial (初始) NSA, BAN 'i' ; 

e XN salary CIA) WHA, BX 1500; 
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e WN price (ME) WK E NERED ZRA, (BN1.45; 
e SAN salute (FJ) NSS, BN "Hello"; 
e SN open (FJA) 的 布 个 型 ， 值 为 true. 


仁 编 程 时 ， 你 可 以 按 需 创建 变量 。 可 以 在 程序 一 和 开始 丈 创 建 概 量 (SSW 
WWE PREE’), 一旦 程序 执行 ， 便 会 生成 要 量 ; 也 可 以 在 万 法 中 动态 
地 创建 变量 。 有 即使 对 变量 了 解 得 述 个 多 ， 你 也 能 够 对 它 进 行 很 多 操作 。 


你 可 以 对 整数 《int) 和 浮 点 数 《 double ) 进行 数学 运算 ， 也 可 以 打 乱 、 截 
AUST, AMARRE ESOR E BAAR FEINAIARRR IIE 0 


创建 变量 最 正 傅 的 万 式 是 : 变量 类 型 - 变量 名 -LEA MIR 
TUR HBF Me DAES 


Char initial = 1%; 

int salary = 1500; 

float price = 1.45; 
String salute = "Hello"; 


bool open = true; 


注意 : 我 们 把 字 街 的 值 写 在 单 引 号 之 间 ， 而 把 字符 串 的 值 写 在 双 引 号 之 间 。 





如 果 没 有 提供 任何 初始 值 …… 声 明 但 不 初始 化 变量 


7 
HS TK AISA, LAR IK HF 


ine price; 
bool open; 


String salute; 


一 旦 这 样 声 明了 变量 ， 就 等 同 于 在 内 存 中 创建 了 


a a 
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(变量 名 ) 和 一 个 默认 值 : 如 果 它 是 整数 ， 那 么 默认 值 为 0; 如 果 是 浮 点 
数 ， 上 默认 值 是 0.0; 如 果 是 布尔 型 ， 则 是 false; 最 后 ， 如 果 是 字符 或 是 


Fae, MARV “A”, PP null. 


如 果 你 在 方法 中 声明 变量 却 不 初始 化 ， 那 么 编译 时 就 会 报错 。 





FJ EDS 


让 我 们 回 到 上 一 草编 号 鸭 Hello, World ES. RIX- RAER 
需要 打印 时 具体 内 容 ， 和 而 是 各 诉 亡 要 量 鸭 名 子 ， 让 程 房 展示 它 的 全 。 


复制 这 段 代码 ， 编 详 并 执行 它 
public class HelloWorld 1 


public static void main (String[] args) { 
char a = "u"; 
int price = 100; 

6 String salute = "Hello, World"; 


// 在 屏幕 上 显示 文本 


10 System.out.println(u) ; 
System.out.println ( > 
System.out.printin(salute) ; 


l: System.out.println(price*?); 


15 } 





正如 你 看 到 的 那样， 先 初 始 化 变量 ， 再 调用 方法 并 把 变量 的 名 字 传 递 给 它 
万 法 残 知 道 应 该 显示 什么 内 容 了 。 


但 是 第 14 行 代码 是 怎么 回 事 呢 9 t SBAS EAN N a r 程序 prg 
price BIB (100) 乘 上 标示 的 全 ， 然 后 显示 计算 后 的 结案 。 为 什么 它 会 这 杆 
jae? 
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eA 


REN! 你 刚刚 点 现 了 运算 符 。 这 是 一 些 神奇 的 运算 人 符号， 能 作用 于 我 们 


的 变量 。 


运算 从 有 很 多 种 类 型 ， 比 如 可 以 操作 数值 型 要 量 (int、float、double 


等 ) NANOS +. -. * / 等 ,主要 负责 数学 运算 。 算 术 运 算 从 个 能 用 在 
非 数 值 变 量 上 (除了 + 符号 ， 它 可 以 用 来 拼 授 字符 串 )。 


H] 


XESS EARB TABE, MRE SEITSE. K 
为 你 准备 了 一 份 使 用 说 明 忆 ， 你 可 以 仕 需 要 的 时 候 进 行伍 网。 请 记 住 ， 你 不 需 
要 青 下 这 个 表格 ， 我 们 不 用 像 鹦 现 一 任 机 械 重 复 。 通 过 时 间 的 积 票 和 不 断 的 练 
习 ， 你 融 能 记 住 这 学 运算 竺 了 。 























返回 除法 运算 的 余数 ， 例 如 7%5=2 





原 值 递增 1 
原 值 递减 1 
将 布尔 变量 的 值 取 反 (true 变 成 false， 反 之 亦 然 ) 














相等 性 与 关系 运算 符 





== “ 相等 ”， 如 5 == 
“ , W3 != 
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运 算 符 


相等 性 与 关系 运算 符 





<= 小 于 等 于 


条 件 运 算 符 








与 ， 例 如 “周一 && 周二 ” ， 表 示 周 一 和 周二 
或 ， 例如 “周一 | 周二 5 表示 周一 或 周二 
三 元 运算 符 。 虽 然 列 在 这 张 表 中 ， 但 本 书 并 不 会 用 到 它 














instanceof > ”， 例 如 “5.6 instanceof Double” 的 结果 是 true 





现任 让 我 们 来 看 儿 个 使 用 这 些 运 算 符 的 例子 。 你 有 信心 狂 中 这 学 程序 会 仁 
sL wT ABY 


H 


1 public class FamilyAge{ 

3 public static void main (String[] args){ 

4 

5 int dadAge = 46; 

6 int momAge = 47; 

= 

8 // 在 屏幕 上 显示 文本 

9 
10 System.out.printin("Dad's age is: " + dadāge); 
11 System.out.printin("Mom's age is: " + momAge); 
13 int ageAddition = dadAge + momAge; 
14 
15 System.out.printin("Their ages add up to: " + ageAddition + " years."); 
17 
18 } 

1 public class FamilyAge{ 

3 public static void main (String[] args) { 

4 

5 int dadAge = 46; 

6 int momAge = 47; 

7 int sonAge = 10; 

9 String resultMessage = "Their ages add up to "); 
10 

11 // 在 屏幕 上 显示 文本 

12 

13 System.out.printin("Dad's age is: " + dadAge); 

14 System.out.println("Mom's age is: " + momAge); 

15 System.out.printin("Mom is "+ (momAge - dadAge) + " year older than Dad."); 
16 

17 } 

18 } 
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UREA NITIES, Mae el BI CUBWARN + 和 - 进行 加 法 、 减 
法 或 是 句子 的 拼接 。 


此 外 ， 正 如 上 面 那个 初始 化 变量 ageAqdition 的 例子 ， 我 们 也 能 用 运算 
从 改变 要 量 的 从 。 在 这 个 例子 中 ， 我 们 用 另 两 个 变量 值 之 和 来 初始 化 该 要 量 ， 
当然 也 可 以 进行 其 他 运算 。 例 如 ， 我 们 要 初始 化 一 个 新 变量 ， 设 变量 的 值 是 另 
两 个 要 量 相 陈 后 的 商 : 


int agesResult = momAge / dadAge; 


长 全 可 以 用 等 三 : 


int momAge = dadAge; 


这 意味 着 初始 化 变量 momAge ， 使 它 的 值 等 于 dadage TRENADA. 

(你 可 能 会 有 疑问 ， 所 以 我 要 解释 一 下 ， 即 使 之 后 改变 aadage 的 值 ， 
momage 的 值 也 不 会 发 生变 化 。 因 为 在 初始 化 的 时 候 ，momage 已 经 完成 了 复 
制 dadage 变量 值 的 动作 ， 复 制 后 的 值 和 dadage 的 值 存在 于 不 同 的 内 存 空 
间 。 就 像 我 今天 拍 了 一 张 自 拍照 ， 明 天 换 了 发 型 ， 这 张 照片 也 不 会 因为 我 的 变 
化 而 改变 。 

因为 这 些 变量 属于 相同 的 类 型 ， 所 以 我 们 可 以 对 它们 进行 等 于 、 相 加 、 相 
减 等 运算 。 如 果 你 试 着 这 样 写 ， 


String a = dadAge; 


MAWR, DEA Java Arti SEBS EMIS S . 
尼 们 不 是 同一 种 于 石 ， 因 此 并 不 兼容 。 
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你 还 记得 大 驼峰 式 命 名 法 吗 ? AF 
诉 我 们 ,程序 名 必须 是 首尾 相连 的 英语 单词 ， 
并 且 每 个 单词 的 首 字 苹 要 大 写 


现在 来 学 习 另 一 种 规则 ， 它 是 前 一 种 命名 法 
的 变 体 ,小 驼峰 式 命 名 法 ( lowerCamelCase )。 
当 我 们 命名 变量 时 ， 该 规则 要 求 使 用 完整 的 英 
语 单词 ， 而 非 缩 写 。 至 于 字母 的 大 小 写 问 题 : 


如 果 只 使 用 一 个 单词 ， 则 全 部 用 小 写字 母 表示 ; 如 果 用 两 个 或 两 个 以 上 单 
词 ， 那 么 除 第 一 个 单词 外 的 所 有 单词 首 字 母 大 写 ， 例 如 : 


int age; 
float minimumHeight; 


double averageWomenWeight; 


即使 我 们 不 遵从 这 个 规则 ， 编 译 器 也 能 理解 我 们 的 意思 ， 但 我 们 仍 应 
该 遵守 Java 语言 的 这 个 标准 ， 因 为 它 能 让 其 他 程序 员 更 好 地 理解 我 们 的 
代码 。 





天 于 变量 和 运算 得 的 一 些 挑 战 


RIISER- BERNABE, NICBSACIZSAN 
IER WIISD o 





我 们 要 学 习 Scanner 类 Calc, RMRE-ALMR—-VBAAB), E 
包 合 了 犹 取 用 尸 输入 的 万 法 。 使 用 这 个 强大 的 万 法 ， 我 们 丈 可 以 在 运行 时 通过 
键盘 和 程序 对 话 。 
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ZPAXTR, STLCCMIARRD, SREP EEAS A 
书 《这 个 类 ) So AM, AZTERLARI Bam : 


import java.util.Scanner; 


NER 


虽然 我 们 看 不 见 它 ， 但 类 实际 上 是 属于 包 (package ) 
的 。 我 们 有 时 候 不 只 导入 单个 类 ， 还 会 导入 整个 包 ， 
因为 里 面包 含 了 我 们 需要 的 所 有 类 。 





导入 了 类 之 后 ， 就 可 以 调用 它 的 方法 了 。 就 好 像 先 把 书 从 书架 上 拿 下 来 ， 
之 后 就 能 慢 慢 阅读 需要 的 咒语 了 。 


要 想 使 用 scanner 类 ， 我 们 得 遵循 以 下 步骤 。 

。 打开 一 个 新 的 Scanner， 给 已 起 一 个 名 字 。 注 意 : 这 是 一 个 叫 作 
janeDoe 的 新 Scanner, M System. in © (IER) 获取 用 户 的 输 
Lo APR CRAKE) 作为 参数 ， 放 在 了 一 对 括号 中 。 


Scanner janeDoe = new Scanner (System.in); 


。 创建 所 需 关 型 的 要 量 。 侍 初始 化 要 量 时 ， 我 们 各 诉 忌 ， 它 的 值 等 于 我 们 
用 键盘 和 精 入 的 内 容 ， 殉 像 这 梓 : 


int 1 = janeDoe.nextInt(); 
因为 我 们 创建 了 一 个 int 要 量 ， 所 以 程序 会 等 待 你 输入 一 个 整数 《不 市 小 


WRA )。 请 注 砷 ， 此 处 调用 万 法 的 形 云 局 之 前 学 习 6 printin() WAR 
同 : 点 -方法 名 - ( 参数 ) ， 在 本 题 中 就 是 : nextint()". 


一 切 都 准备 残 绕 ， 我 们 可 以 开始 给 入 了 。 程序 会 捕获 我 们 用 键盘 输入 的 内 


© nextint 不 需要 参数 , 所 以 括号 里 空 的 。 一 一 译 者 注 
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容 ， 并 将 其 存储 在 内 存 中 ， 作 为 一 个 宝石 变量 的 值 。 


调用 Scanner 类 的 其 他 方法 





我 们 已 经 学 过 了 如 何 调 用 Scanner 
类 来 读 取 int 类 型 的 数据 。 如 果 要 读 
取 其 他 类 型 的 数据 ， 只 需要 在 声明 变量 的 时 候 更 改 数据 类 型 就 可 以 了 。 






































假设 我 们 继续 使 用 名 为 janeDoe 的 Scanner 类 ， 让 它 读 取 输入 的 


人 
String mystring = janeDoc mexthine |); 
或 者 读 取 布 尔 型 : 
bool myBoolean = ]aneDoe .nextBoolean () ; 
或 者 以 此 类 推 ， 读 取 浮 点 数 (float )、 读 取 一 个 字符 (char) 


但 如 果 我 不 知道 用 户 会 输入 什么 类 型 的 数据 ， 或 者 我 想 让 它 能 够 接受 
任何 一 种 数据 呢 ? 好 吧 ， 遇 到 这 种 情况 ， 你 就 需要 使 用 条 件 决 策 方 案 了 。 


你 将 在 下 节 课 学 习 它 。 





BFTF iR 


RI rit NEM ERE VE IMMER SAL RE: 

o ZNE 

o 计算 数额 

。 TMNREN 

(1) 编写 算法 ， 和 救 述 使 用 存 钱 租 的 沉 程 。 这 里 并 没有 标准 从 各 ， 许 多 万 法 都 
可 以 买 现 这 个 有 要求。 
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(2) 把 以 下 动作 和 和 可 以 用 来 完成 这 些 动 作 的 万 法 、 工 具 连 起 玉 : 


puan — nee 





System.out.println 用 户 的 键盘 算术 运算 符 


(3) 一 旦 完成 上 述 练习 ， 我 们 融会 得 到 有 天 程序 代码 的 终 系 了 。 


试 着 与 一 下 代码 吧 ， 不 能 通过 编译 也 激 天 系 。 这 是 一 个 锻炼 构建 能 力 的 练 
习 ! 做 完 之 后 再 查看 参考 众 汉 (请 记 住 ， 澡 柔 并 个 唯一 )， 然 后 对 代码 做 些 必 要 
Na), BPR NE 


(4) Nees. Bible oe. TW Sa SOME, BRET 
Alle’ 


DUE MNVIFASSH ANE, A RRES. 
。 程序 开始 运行 ; 

。 CAR CUNEMEE, 

。 询问 用 户 想 仕 存 钱 负 里 存 信 多少 钱 ; 

。 AP RARER; 

。 CRANE MSF REAA; 

。 CRS ENRIKE 


(2) INERT - Scanner 
TORE - System.out.println 
计算 金额 - FNRI 
fi Asan - FB Pave a 
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) 以 下 是 可 以 成 功 运行 时 参考 代 翁 (和 存 球 谍 始 值 可 以 是 0， 也 可 以 是 任何 


其 他 数额 : 


V e wU N = 


~ 
OY 





ps pid: pa 


>] 


import java.util.Scanner; 


public class myScanner{ 


public static void main(String []args){ 


int balance = 0; 
String neckLaces = null; 


System.out.printin ("Your balance is " + balance); 


// 询问 用 户 


System.out.printin("Please enter the amount to deposit"); 


// 创建 新 的 Scanner WR 


Scanner myScanner = new Scanner (System.in); 


// 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 
String myDeposit = myScanner.nextLine(); 
neckLaces = myDeposit; 


// 向 用 户 显示 目前 的 余额 
System.out.printin("Your balance is " + balance + ". Your necklace balance is " 
+ necklaces +". Thanks for making a deposit."); 


如 果 你 运行 这 段 代码 ， 会 看 到 程序 依次 完成 以 下 内 容 : 


TNA IGN EEN ; 
询问 你 输入 的 金额 ; 
SS HN A SERA BG Be 
TAN AAS o 


MBO DARED A UR RRA, IDSA, 
和 并且 试 看 分 析 哪 种 实现 万 陈 最 有 用 。 


ZALMAN ete INE CBI) MBSR (RDIR), Re 


要 创建 只 他 变量 ， 然 后 按 需 使 用 同一 个 Scanner NANA. 


也 一 孔 以 下 代码 片段 《把 它 添加 到 程序 鸭 主 万 法 中 : 


// 询问 用 户 


System.out .println(" 请 输入 存储 金额 " 


// 打开 新 Scanner WK 
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Scanner myScanner = new Scanner (System.in) ; 


// 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 


String myDeposit = myScanner.nextLine (); 


necklaces = myDeposit; 


// 向 用 户 显 示 目 前 的 余额 
System.out.println("4WAMA"+ balance + "5 K a 
" + necklaces + "。 感 谢 您 使 用 存款 "); 


选 做 练习 : 只 推荐 给 进 阶 水 平 的 学 生 
你 知道 怎样 修改 程序 才能 让 它 接受 带 小 数 的 金额 吗 9 换 句 话说 ， 除 了 硬币 ， 
(RATES REESE SS. 


(RADI ERAS MERZ RL EBS ST BS SIS? MENS, MOMIL 
HE “INGE” ESERIES S o 


提示 : 本草 后 面 鸭 附录 会 有 你 需要 的 工具 。 


附录 : 你 还 可 以 用 字符 串 做 其 他 事 


JUE, ZF (string) 是 一 种 和 用 户 “ 对 话 ” 四 途径 。 我 们 尽 是 
币 户 把 字符 串 和 饰 得 更 美观 ， 让 程序 看 上 去 更 专业 。 现 企 我 要 教 你 一 些 操 作 字 

TBNA, THINS RARER, QENMBRPRADAS. MWER 
Thi, WOM SE BN Sie Axe. 


用 string .1length 计算 字符 串 的 长 度 


public static void main(String args[]) 4 
String collar = "一 条 有 76 颗 珍 珠 的 项 链 "， 


int length. = coller. length); 
System.out.printlin(" 字符 串 长 度 为 : " + length); 
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HESS 
AU, ZA BYGOA—HE, (ROD FERAIS “+” MALITE. 
同样 可 以 用 String.concat () 万 法 拼接 文本 : 
" REE". concat (" ERFA"); 

NeBwHtReSysts: 


String str 1 = "RE"; 
String str 2 = "HEF"; 


Str lL.Concak (str: 2) 4 


以 上 两 种 用 法 都 可 行 ， 因 为 concat () DADW NSS S Ss ISB 
文本 作为 参数 。 


RST 


你 可 以 用 compareTo() 万 法 比较 两 个 字符 串 《可 以 是 要 量 或 市 引 瑟 国文 
A) 是 否 相 同 。 你 会 得 到 一 个 整 效 类 型 要 量 的 比较 结果 。 如 末 两 个 字 侍 串 相 同 ， 
结 末 为 0， 否则 融会 得 到 一 个 正 数 或 负数 。 


示例 如 下 : 

人 re 
String str i= "Saye"; 
String str 2 = "ME, "; 
int -result = Str 1.€omparelocstr. 2); 
System.out.printin(" @RA:" + result); 


(如果 使 用 的 是 compareToIgnorecase () JDA, BAERE 
将 忽 骆 大 小 写 。) 
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QUAN Sine 2 ARS OAS, JDUCRTRENSRSAMA—T, mM 
BREJE SAP BIG—H | 


public static void main(String argsll) 4 


String message = new String("My little secret message"); 


System.out.println(message.replace('e', '‘'r')); 


这 就 可 以 得 到 “隐藏 ”的 信息 : "My littlr srcrrt mrssagr". 
你 想 加 器 多 少 字 符 都 行 ， 然 后 冉 根 据 需 要 解密 。 


{£ Oracle 的 Java 8 下 万 指导 手册 中 ， 你 可 以 找到 更 多 天 于 字 倚 串 操 作 鸭 
建议 。 
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Om 
许多 不 同 的 
道路 





i 
Yet 


SP rh, ya 
f ES We AUS k r 
Dy Aa ay. M | 
有 rs we 1, /A 
WW firs JE: AV A) 
Fj POV R i) sa 
Wg mt ~ NS iv A sol 
ne AL 
.BN V A 
it Á) RM ORAL i N 
| | Wh Ki VING” \! A PU) 
和 中 
ie j ai 
| A D pi¢ wy ' AN 
Å "U | i 1 
\ iA N i NERY h 
j) ANN wit ye | N j f 
‘Gg 1 ij 


AAS, MICAS SRE NIA: 


B77 


什么 是 万 法 和 类 ， 什 么 
是 变量 ,变量 有 哪些 类 型 ， 以 及 如 何 对 受 量 使 用 操作 从 。 


不 过 ,一 旦 开始 想 


要 通过 编程 买 现 目 己 的 想法 ， 前 面 学 的 内 容 就 不 能 用 了 。 
到 目前 为 止 ， 我们 写 的 程序 只 懂得 一 遍 遍 按部就班 地 依次 执行 。 但 有 时 候 ， 我 
们 希望 程序 能 “多 想 想 ” 


“N/A. o 


REA BELLS Exe FS Be oI) ed AR Ste tT ASS BY UB? XM MAE 
MIACIEITARH NS S&S So Wh, URE ate S ae, FER 


是 合 能 提醒 我 
们 ， 并 且 多 许 我 们 重新 输入 昵 ? 


这 当然 可 以 实 砚 1 (H M A 


DL WIATA EmA, RENA 
BZ EASI —— ) 
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控制 流 结构 
Mh, 
为 了 让 程序 知道 在 具体 情况 下 应 该 怎么 
做 ， 我 们 需要 珊 判 这 些 情 况 ， 并 使 用 所 谓 的 
决策 结构 或 者 控制 沉 。 









共有 3 种 决策 结构 : 
IF IF-ELSE SWITCH CASE 














丹 了 更 好 地 理解 决策 结构 是 如 何 工作 的 ， 我 们 可 以 将 程序 想象 成 一 个 给 发 
光板 供电 的 魔法 电路 。 电 路 中 布 满 了 电线 ， 其 中 一 些 导线 的 开关 闭合 ， 另 一 些 
的 则 断 开 。 因 此 ， 大 法 电 沈 只 能 流 问 堵 芭 开关 处 于 闭合 状态 的 灯 泡 。 只 有 我 们 
闭合 主 开 天 ， 才 会 产生 电 浓 。 电 流通 过 每 个 开 天 时 ， 会 俏 认 它 鸭 开 合 状态 ， 判 
汤 是 合 能 连通 开 天 后 面相 应 的 灯泡 。 如 宋 开 天 的 状 态 是 新 升 ， 电 沈 则 会 绕 过 这 
里 丽 往 下 一 个 开 天 。 


if 语句 


这 性 定 不 是 一 下 器 理解 了 。if 语句 用 来 让 程序 提问 ， 并 项 助 我 们 进行 比 
Ro BASINS, BU DABS 19 页 表 中 列举 鸭 条 件 运 算 何 。 

例 训 ， 在 之 二 的 仓 钱 锥 程 户 中， 我们 可 以 增加 一 条 规定 : REVERE 
受 取 夭 。 和 要 达到 这 个 目的 ， 我 们 需要 侍 之 出 进行 运算 的 地 廊 做 修改 。 原 来 是 这 
ASB: 


// 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 
int deposit = myScanner.nextInt() ; 


balance = deposit + balance; 
现在 我 们 可 以 这 么 写 : 
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// 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 


int deposit = myScanner.nextInt(); 
if (deposit > 0) { 


balance = deposit + balance; 


主意 : 使 用 >( 大于) 运算 符 时 ， 我 们 点 出 了 这 桩 的 指示 : 如 果 输 入 的 数值 
大 于 0， 束 运 行 化 括号 之 间 鸭 代 但 块 ， 即 进行 加 法 运算 ; 如 果 输 入 的 数值 为 0 
或 是 负数 ， 融 跳 过 化 括号 之 间 的 代码 段 ， 读 取 下 一 条 指令 。 

因此 ， 正 确 使 用 it 语句 的 方法 是 : 

if (BERETE) { 如 果 条 件 满 足 就 会 执行 的 代码 块 ; } 

你 也 可 以 使 用 已 经 学 过 的 其 他 运算 符 来 设立 其 他 规则 ， 例 如 : 

e 只 接受 数额 大 于 5 的 存款 ; 

e 只 有 在 余额 少 填 100 WFE Cif (balance<100) ) ; 

e URRI DF 100, WHVER, 但 存款 后 的 忌 铅 个 能 超过 100 


(af (balancee100 && balance+deposit < 100) )。 


TERBIT iE Qe 


AS Masti, ZADMAL Raia: 
。 只 接受 六 于 0 WSR; 
© RZALI AAAS Ro 





MOCIPACMRRANRA ER, ABRESADSEMS, WRIT 
PEPER 


UAMCATM SNS, WAMIOTIS RE, Wet SORA SANE 
KAS o 


BRETAIE? 
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if-else 语句 


AIR BINIL, RTEA, MURA ME, MOBY if 语句 让 程序 
BUTTE ASURAAA AE, RIXE E? AN Bul 2 Bt — 
HEURAS: UWRAME, ERANT A 动作 ; URAAHN ME, ALAR 
B 避 作 。 换 名 话说 ， 我 们 想 要 一 个 只 有 条 件 不 满足 时 才 进 入 的 语句 块 ， 我 们 称 
之 六 else 语句 块 。 


这 和 上 个 例 椰 中 的 了 几 明 电路 一 梓 : 使 用 if 语句 ， 我 们 可 以 友 出 “如 果 开 天 
AG, AlmR ake” HES. MEA if-else 语句 ， 我 们 就 可 以 发 出 “如 
果 开关 闭合 ， 那 就 点 亮 灯 泡 ， 否 则 就 拉 响 警报 ”的 指令 。 因 此 ， 如 果 灯 泡 襄 了 
的 话 ， 和 警报 就 永远 不 会 响 ， 因 为 只 有 if 语句 的 条 件 不 满足 时 ，else 中 的 语句 
块 才 会 执行 。 


下 面 来 看 一 个 Java 代码 的 实例 : 


int freezerTemp = 3; 


if (freezerTemp >= 4) { 

System.out.printin(" 冰箱 内 部 的 温度 过 高 ! "+ " 温度 为 " 
二 

} else { 

System.out.printin(" KGE R LES, "); 


这 是 一 段 控 制 水 条 的 程序 代码 。 可 以 看 到 ， 程 序 站 先 会 将 湿度 倡 存储 到 一 
Tesh, RE, EnVAmMEeORN S IRAE. URatT 3 ARE, & 
Rabel ARO SIDA: URGES 3 摄氏 居 OMe Rte 

下 ), Beanz lam, AUKEE LIED. 


记 运 行 这 段 代 反 ， 仁 这 个 例 椰 中 你 将 会 看 到 第 二 条 消息 。 如 琳 你 把 温 尽 但 
改 成 4 BIBRA, 显示 的 则 会 是 第 一 条 消息 \O 


MA ODARIES, NASCAR if 语句 块 乙 后 束 行 了 : 


2 








条 件 


如 果 条 件 == true， 执 行 这 条 语句 块 





否则 ， 执 行 这 条 语句 块 











COM EI : 


if ( Beato RKE ) { 


AYE 1; } else { 
MVE 2; 


每 个 代码 块 部 有 属于 目 己 的 化 括号 {}， 每 个 动作 也 有 属于 目 己 的 分 号 


除 此 之 外 ， 我 们 偿 可 以 使 用 这 个 语句 完成 更 多 操作 ， 比 如 添加 任意 多 的 代 
码 块 ! 这 很 简 蠕 ， 只 需要 把 第 二 位 至 倒数 第 二 的 代码 块 命 名 为 else it, 并 
加 上 它们 待 评估 的 条 件 。 例 如 ， 下 面 这 段 代码 会 指出 我 们 在 考试 中 是 刚好 通过 、 
取得 了 优 弄 反 绩 还 是 不 久 格 : 


public class NailOrFail { 


public static void main(String[] args) { 
int examGrade = 8; 


if (examGrade >= 8) { 
System.out.printin(" 茶 喜 你 以 优异 成 绩 通过 考试 。" ) ; 
} else if (examGrade >= 5) { 
System.out.println(" 你 通过 了 考试 。") 
} else { 
System.out.println(" 很 抱歉 ， 你 未 能 通过 此 次 考试 。") 
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注意 : BAKES examGrade WHIM ME SAINTA (BNSF, 
QURAT 8, BABEN 5), —BRERREMERMONER, MACH 
BVI IW MAY IGIR, AMAR RMA if-else 语句 块 。 ESTRARA R 
BEGAMERWA . 


还 有 一 个 重点 : 请 注意 编号 条 件 的 方式 。 如 果 只 写 “ 大 于 8”“ 大 于 5” 等 
类 似 的 条 件 ， 那 么 当 你 正好 是 8 分 或 5 分 时 ， 程 序 会 告诉 你 没有 通过 考试 。 这 
样 的 话 多 可 惜 啊 1 


FAROE ie Qe 





看 完 上 面 的 例子 ， 你 可 以 再 次 改进 存 钱 色 程 序 。 如 果 KC 
在 已 经 实现 的 it 语句 中 添加 一 个 else， 那 么 当 用 户 试图 
存 入 一 笔 不 符合 要 求 的 存款 时 ， 程 序 会 显示 一 条 消息 ， 提 
示 因 为 操作 有 误 存款 失败 。 


在 进行 操作 时 ， 没 和 人 想 看 到 计算 机 晤 无 反应 ， 也 不 各 诉 我 们 发 生 了 什么 。 
所 以 我 们 要 乔 成 县 孔 预 见 错 疙 鸭 好 习惯 ， 企 出 现 问 题 时 对 用 户 鸭 行为 进行 反 饥 。 


MENEAR AWARE? URRA, IWSSOH-AVSE. 





防御 性 编程 ! 


防御 性 编程 是 设计 程序 的 一 种 方式 ， 即 使 是 用 
户 的 操作 错误 ， 它 也 会 尽 可 能 地 保证 程序 良好 运 
作 。 这 种 编程 方式 非常 有 用 ， 它 不 仅 让 我 们 的 应 用 
程序 更 可 靠 ， 还 使 它 不 那么 轻易 就 受到 黑客 的 攻击 。 


虽然 就 你 目前 所 学 ， 这 种 设计 原理 有 点 超 
前 ， 但 你 的 确 可 以 开始 使 用 其 中 的 一 些 理论 来 检查 自己 的 程序 了 : 
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o 编写 尽 可 能 简洁 的 代码 

e 请 小 伙伴 们 帮忙 检查 代码 ; 

o 测试 你 的 程序 (进行 错误 操作 、 输 入 类 型 错误 的 数据 等 ) ; 

。 重复 使 用 写 好 且 正 常 运行 的 代码 ( 就 像 对 存 钱 锥 程序 做 的 那样 )。 


不 管 是 现在 还 是 将 来 ， 如 果 你 有 兴趣 深入 了 解 相关 内 容 ， 都 可 以 参考 
网 上 关于 防御 性 编程 的 条 目 。 





授 下 米 ， 你 会 看 到 解决 责 面 那个 挑战 的 参考 万 某 。 
我 们 偿 可 以 元 成 其 他 操作 ， 比 如 把 这 个 句 李 : 
System.out .println(u 你 目前 的 金额 为 " + balance); 


REJE 18 行 乙 后。 那么 只 有 当 金 额 肥 生 改 要 上 时， 程序 才 会 显示 亡 鸭 值 。 请 记 
住 ， 编 程 可 以 用 无 数 种 万 法 买 珊 一 种 算法 一 一 只 要 你 们 的 小 脑 从 能 想得到 。 


1 public class MyPiggyBank{ 


2 public static void main(String[] args) { 
4 int balance = 0; 
E System.out.printin ("Total balance is " + balance); 


// 询问 用 户 


System.out.printin("Please enter the amount to deposit"); 


11 // 创建 新 的 Scanner WR 

12 Scanner myScanner = new Scanner (System.in); 
14 // 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 

ies int deposit = myScanner.nextInt(); 

16 

17 if (deposit > 0){ 

] |; balance = balance+deposit; 





19 } else { 

20 System.out.printin("Deposit rejected. You must enter an amount over zero."); 
21 } 

23 // 显示 目前 的 余额 

34 System.out.printin("Total balance is " + balance); 
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switch 语句 


BRS if Mif-elsewao,, RIMAR 
种 可 以 控制 代码 执行 的 工具 : switch 语句 。 


switch FRIBOMAHA, Wisse, 
而 该 语句 的 作用 也 正 是 如 此 : 切断 所 有 与 初始 
FET- ADES. MREL-TEEMSO, 
AOR PU IVR IAW, EKAMI EEBB., switch 语句 基 填 一 条 证 可 
能 的 路 径 ， 和 而 程序 只 会 和 远 择 屠 些 符合 条 件 的 道路 。 





为 了 更 好 地 理解 如 何 使 用 这 个 语句 ， 让 我 们 一 起 来 看 下 面 的 例子 。 这 是 先 
AUS ERIE SOAS 过 这 里 使 用 switch EJDER IJ if-else io: 





// 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 
int deposit = myScanner.nextInt(); 
switch (deposit) { 
case 0: System.out.println(" 拒绝 存款 请 求 : 存款 金额 必须 大 于 0。") ; 


break; 

case 1: balance = balance + deposit; 
break; 

case 2: balance = balance + deposit; 
break; 

case 3: balance = balance + deposit; 
break; 

default: 
break; 


} 
// 显示 目前 的 余额 
System.out .pzintln(n 您 的 余额 为 " + balance); 


) 
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让 我 们 一 步 步 来 看 。 

。 第 一 步 先 编写 switch 语句 并 注 明 变量 名 ， 该 变量 作为 参数 用 来 和 每 种 
情况 《case ) 做 比较 。 

e 住 化 括号 中 列 出 每 个 待 比较 的 情况 ， 此 处 我 们 列 出 了 和 存款 为 0、1、2、 
3 Ato 

。 每 个 情况 都 包含 待 执行 的 指令 。 

。 break 语句 紧 接 在 每 个 情况 之 后 ， 用 来 提示 程序 离开 switch 语句 块 。 
Omen, URS “0”, MARS MAR LRA WARNES. 

e default (RU) 情况 是 可 选项 ， 它 表示 “如 霖 变量 值 和 所 有 情况 都 不 
符 ， 那 么 执行 这 条 默认 情况 o 


你 可 以 使 用 没有 默认 情况 或 默认 情况 为 空 的 switch 语句。 为 了 证 明 这 一 
点 ， 试 着 用 双 斜 本 // 注释 掉 那 几 行 代码 ， 查 看 程序 是 否 能 通过 编译 。 


注意 : 这 里 使 用 了 类 型 为 int 的 要 量 来 进行 比较 。switch 语句 还 可 以 用 
来 比较 char, int RS String (如 素 你 使 用 的 是 Java 7 或 更 局 版 本 )。 —E 
要 记得 栓 便 待 比 较 妥 量 的 类 型 ， 它 必须 和 你 在 每 种 情况 中 注 明 的 数 从 类 型 是 相 
IBY. 


正如 你 看 到 的 那样 ， 企 这 种 情况 下 用 户 可 能 输入 任何 数字 ， 因 此 再 使 用 

switch 语句 就 不 那么 合适 了 。 为 了 应 对 所 有 可 能 ， 我 们 必须 为 每 一 个 可 以 放 

变量 中 的 整数 0-3、-2、-1、0、1、2、26…… ) 编写 一 种 情况 ， 但 这 根本 
做 不 完 。 


者 我们 怎么 知道 什么 时 候 用 哪 种 语句 呢 9 

。 如 果 我 们 想 要 比较 数据 区 间 〈 数值 大 于 或 小 于 )， 那 么 用 if 或 if/ 
else 语句 更 好 。 

。 如 果 我 们 想 要 比较 一 些 特定 的 情况 ， 或 是 寻找 精准 的 匹配 ， BA 
switch 语句 更 好 ， 因 为 基于 这 个 语句 编写 的 代码 会 更 清晰 、 更 易 读 ， 
运行 时 间 也 更 类 。 
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保护 我 们 的 存 鳃 让 






为 了 防止 未 得 到 许可 的 好 奇 小 伙伴 偷偷 使 用 存 钱 体 ， wy 
我 们 将 使 用 新 学 到 的 语句 来 保护 它 。 LA 


AN 





任 局 动人 存 钱 罐 时， 使 用 你 已 经 学 过 的 switch 语句 和 
Scanner JDA, BKAPRARI. URE aC, M 
JUKSER; URBSiek, ERROARPRAARoROISAILEMA, 
FHAS ANIRE ERM 


1) ASTRES, BADA KB, WEBBER TMX 
REZ, CREASE Sul HiT ERUR RSA. 


r 


2) RAMASA, WAMA sick, MACs BORN as Aa 
WDA, MRZETI 


参考 方案 


RMS ASA: 没有 标准 营 条 ， 以 下 只 是 本 总 无 数 台 行 万 条 中 的 一 种 。 





import java.util.Scanner; 


public class MyBank { 
public static void main(String[] args) { 


String password; 


int balance = 0; 

String askForPass = "请 输入 您 的 密码 并 按 下 回 车 键 " ; 
String passwordOK = ":::: 欢迎 进入 您 的 安心 电子 存 钱 色 。:::"; 
String total = " >>> 您 的 余额 为 "， 

String thanks = "::: 感谢 您 使 用 电子 存 钱 欠 。:::" 


String KO = " 密码 错误 。 您 无 权 使 用 该 电子 存 钱 炙 。" 
// 创建 新 的 Scanner 
Scanner myScanner = new Scanner (System.in ); 
System.out.printin(askForPass); // 询问 密码 
// 创建 一 个 字符 串 变 量 用 于 存储 用 户 输入 的 密码 
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// 根据 已 存储 密码 (abracadabra ) 验证 

password = myScanner.next () ; 

switch (password) { 

case "abracadabra": 

System.out.println(passwordoK + "\n" + total + " " + balance); 
// 询问 存款 金额 

System.out.println(" 请 输入 存款 金额 " ) 

// 创建 一 个 int 变量 存储 存款 金额 

int deposit = myScanner.nextInt(); 

if (deposit > 0) { 

balance = balance + deposit; 

} else { 

System.out.println(" JPEG EK: 存款 金额 必须 大 于 0。")， 
} 

// 显示 余额 

System.out.println(total + balance + "\n" + thanks); 
break; 

default: 

System- out printrn (Ko: 

break; 








这 种 解决 方案 有 一 些 需 要 考虑 的 重要 细节 。 
© 我 们 把 显示 余额 以 及 计算 存 束 颌 昌 语 句 放 到 了 switch BGORONS 
个 case 里 ， 因 为 我 们 而 蛙 只 有 用 户 输 入 了 正 傅 蜜 全 ， 才 运行 该 于 分 


e RIJE default CMA) 天 键 问 下 创建 了 一 条 消 筷 ， 如 采用 户 策 
ABV ZEA ETA ， 程序 FTG Senet O 
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再 来 点 更 难 的 ! 


TRA BBDAAB STRIEN, A 
(HERON SRal, MENEAR 
REPPE 这 意味 看 任何 从 你 身后 走 
WAY A ab 62 SUIS, Ab eA HR 


Java D@—t 8A console. 
readPassword() WHOA, REXRRSADSMH (Ait Scanner 
恋 取 器 )， 就 不 会 在 屏幕 上 和 直接 显示 输入 的 内 容 了 。 


APA Scanner 类 的 时 候 一 丁 ， 要 调用 这 个 万 法 ， 你 需要 导入 
Cimport) 它 的 类 : 


import ava ioConsole,; 


Re, (OCMC BSH SMO, ARAB 
RE 


Console cns i = aul 
cnsl = System. console), 
char[] passString = cnsl.readPassword(); 


String pass ~- new String passSCring |) = 


可 以 看 到 ， 使 用 它 与 使 用 scanner 读 取 器 的 方法 十 分 相似 。 你 需要 
创建 一 个 新 的 控制 台 〈 我 们 称 之 为 cnsl， 当 然 你 也 可 以 给 它 起 个 别 的 名 
子 )， 闻 邻 尼 从 系统 控制 合 旋 取 内 容 ， 并 创建 一 个 要 量 CpassString) 
FAR EMS BIA RAS 0 


EK, MRA RAS SAW 了。 
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第 4 章 
孩子 们 的 游戏 


IBASE, 我们 已 经 可 以 对 程序 
进行 一 些 控 制 了 : 我 们 天 道 了 如 何 创建 
要 量 ， 如 何 使 用 运算 符 溃 理 它 们 ， 如 何 
用 万 法 改变 要 量 ， 甚 至 根据 条 件 来 决定 
执行 个 同 的 任务 。 





We, SINE DARRIT A. 


任 仓 钱 栖 的 例子 中 ， 如 末 你 第 一 次 灿 钻 了 客 色 ， 程 序 融会 马上 天 闭 ， 不 给 
你 骨 次 关 孔 鸭 机 会 一 一 这 显然 有 氮 和 奇怪 。 有 时 我 们 只 是 不 小 心 输 错 了 ， 有 十 偿 
币 里 骨 办 入 一 次。 在 不 重复 编写 代码 块 的 前 提 下 ， 我 们 该 插 么 告诉 电脑 要 多 次 
执行 同一 个 任务 呢 ? 

MIS A—ADUIFIEM Coop) 四 助 手 可 以 带 我 们 解决 这 个 问题 ， 它 们 可 能 
FSI! 就 蛋 前 一 草 的 条 件 辣 句 一 杆 ， 循 环 也 是 控制 程序 动作 流 的 工具 。 两 者 的 
区 列 侍 于 ， 条 件 语 句 用 来 说 明 要 和 干什么， 向 循环 则 说 明 一 件 事 情 要 执行 几 次 或 
持续 多 信 。 
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什么 是 循环 


SRS Se, Rfid loop A “SBR” Wem. MIWA loop XM 
示 过 山 车 轨道 上 一 个 个 翻 枝 的 圈 式 全 道 。 一 般 来 说 ， 我 们 把 围 纯 中 心 谋 村 的 世 
POUUVE “loop”. 


编程 中 的 衢 环 《loop ) 指 罗 是 一 个 不 断 重 复 的 指令 块 ， 直 到 某 个 条 件 满足 
才 会 停止 。 





所 以 仁和 存 钱 多 的 例子 中 ， 我 们 可 以 通过 构建 循环 ， 给 用 尸 更 多 的 机 会 输入 
FAB. SMES, SXRBOAIRN, SSRMRARA - 比较 输入 密码 和 
IFAS - 拒绝 或 授予 权限 的 行动 序列。 循环 次 数 是 由 我 们 来 决定 的 ， 可 以 
HE —TRARDBARE, BUMAR ol ite 2 il BS fa) A LE BY BS 
N\Fo 


Java 语言 里 有 三 种 循环 ， 我 们 都 会 任 本 曹 中 学 习 。 





WHILE-DO WHILE-FOR 








while 


while TRASHE “So OY” BRR, MBE PA while 语句 来 
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评估 一 个 条 件 的 值 。 当 这 个 值 为 真人 《tzue， 即 符合 条 件 时 ) 时 ， 程 序 才 会 执行 
while 语句 中 的 代码 。 

(1) 程序 先 检查 条 件 的 值 是 谷 为 真 。 

(2) UREA, BAMHI while 语句 中 的 代码 。 

(3) 再 次 检查 条 件 的 值 。 

(4) 如 果 仍 然 为 真 ， 丈 再 次 运行 代码 块 。 


一 旦 在 检查 中 发 现 条 件 的 值 为 假 ( false )， 程 序 就 会 停止 执行 该 代码 块 ， 
并 继续 执行 程序 的 其 余部 分 《“ 换 名 话说 ， 它 将 退出 循环 )。 


请 记 住 : 

© 如 采 侍 第 一 步 丈 皮 珊 条 件 的 便 为 假 ， 屠 程序 下 不 会 执行 这 段 作 的， 而 且 
AWARE iw Sik TRAE Beko KEN; 

。 URAAFDEKONR, Mar E-TAIRBM, Wie NS 
一 是 运行 下 去 。 


你 听 说 过 网 球 友 球 机 吗 ? 这 是 一 种 能 个 断 抛 出 网 球 的 
Nias, Wen) IBN ETM, RERNE R, 
他 残 必 须 击 球 。 这 个 例子 很 好 地 解释 了 while ABH 
人 总。 住 这 里 ， 条 件 的 内 容 是 “只 要 皮球 机 继续 饱 出 网 球 ”， 
而 待 执行 代 反 的 内 容 则 是 “用 球 担 把 球 击 回去 "。 当 该 条 
件 为 真 时 ,执行 而 球 的 代码 块 ， 当 友 球 机 个 再 友 球 时 ， 候 
IEDR, REEM. 


Bl IKEA while 循环 的 : 





while (Af) { 
代码 指令 ; 
} 


EXA BE | 


REX TE RR S XSI AAV EIT BY BOR : 
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public class RocketLaunch { 


public static void main(String args[]) { 
int countDown = 5; 
String message = "IGNITION"; 


while (countDown > 0) { 


System.out.printlin(countDown) ; 


countDown--; 


} 


System.out.println(message) ; 








e 这 里 的 条 件 是 倒计时 要 量 《countDpown ) AF 0. WRR >=, fF 
PIREA L Swn RANSE. ENTEN EAE F 


APMIS ASIC. 

e 语句 countDown--; 表示 “countDown 变量 的 值 减 1”。 因 为 我 们 把 
这 人 句 话 写 入 了 循环 ， 所 以 只 有 在 执行 代码 块 的 时 候 ， 也 整 是 每 次 在 屏幕 
上 显示 countDown 的 值 之 后 ， 变 量 的 值 才 会 减 1。 

。 我 们 将 打印 消息 的 代码 放 和 在 了 循环 外 面 。 因 为 如 果 将 它 放 进 循环 ， 
当 屏 需 亚 示 数 字 ， 刺 会 打印 一 次 消息 一 一 这 意味 看 我 们 的 火 前 会 升 裕 


DR! 
练习 
$, 
我 建议 你 通过 编写 下 面 这 几 个 程序 来 练习 while 循环 。 YA 


(1) WMS MEBYISA R. Misa CATT Ale? 





int, 1 = 0% 
while (i < 3) { 


System out «printin({"“echo") ; 
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(2) SEXES REO SRO, CIBA- EAIM Zao, Di 
MORIK A. MADE OREB LIS? 


int counter = 0; 


while (counter <= 3) { 


System.out.println("Message to show"); 


) 


counter++; 


(3) 给 进 阶 学 生 的 拓展 练习 。 


给 定 一 个 效 字 《由 用 户 输入 )， 编 号 程 记 计 算 这 个 效能 航 2 BERR, HT 
不 结案。 


你 可 以 这 么 编写 算法 : 

。 程序 要 求 用 户 输入 数字 ; 

。 用 户 输入 数字 6; 

。 程序 使 用 while 循环 将 数字 除 以 2， 再 将 结果 除 以 2， 以 此 类 推 ， 直 到 
25 SR RGEM 2 整除 为 止 《6/2 可 以 整除 ，3/2 为 1.5， 即 不 能 锌 2 整除 ， 
所 以 结果 为 1 次 ) ; 

。 屏幕 上 显示 结果 :“6 可 以 被 2 整除 1 次 ”。 


Ot 
N 





(1) PORET 3 次 : 
echo 
echo 


echo 


(2) 因为 我 们 把 语句 counter++; SHS while 语句 块 的 外 面 ， 所 以 这 
段 代 人 码 会 元 限 特 环 。 程 序 只 有 退出 循环 ， 慨 量 值 才 会 递增 ， 因 此 在 这 段 代 人 码 中 ， 
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不 管 循 环 多 少 次 ，counter 的 值 都 不 会 增加 。 


(3) RRDOS MDG ERIE: 只 要 除法 的 余 数 为 0 MAEM. FMT 
是 否 整除 可 以 通过 比较 enteredNumber - enteredNumber/2*2 是 否 等 
于 0。 这 里 使 用 了 Java 鸭 小 近 巧 : 整数 除 以 整数 的 结 果 始 终 为 整数 ， 如 宁 人 不 
能 整除 ， 则 对 结果 进行 截取 ， 只 取 整 数 部 分 。 如 5/2 的 数学 结果 为 2.5， 根 
fe Java 的 整数 除法 规则， 截取 整数 部 分 ， 因 此 Java 中 的 结果 为 2。 此 时 ， 如 
果 对 5/2 的 结果 再 乘 以 2， 结 果 为 4， 不 等 于 5， 因 此 可 以 判断 5 不 能 祖 2 整 
Ro R, UWR enteredNumber ER 2 整除 ， 则 先 除 2 BR 2 的 结果 必然 等 于 


enteredNumbero 





import java.util.Scanner; 


public class CountDivision { 
public static void main(String args[]) 4 

int counter = 0; 

Scanner scanner = new Scanner(System.in) ; 

int enteredNumber = scanner.nextInt() ; 

while (enteredNumber - enteredNumber/2*2 == 0) { 
enteredNumber = enteredNumber/2; 
counter++; 


| 


System.out.println("It can be divided " + counter + " times."); 


) 








另 一 种 万 法 是 : 开始 循环 ， 通 过 取 模 ( module ， 类 似 于 取 余 ) 运算 侍 判 断 
FAP a AB al Re OAR 2 整 际 ; URNE, MERA. 


do-while 


do-while 2O52Z4iIN while 语句 很 相似 ， 区 
All do-while 语句 先 执行 代码 块 再 检查 条 件 的 值 。 
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这 就 像 皮 纳 塔 游戏 ”: 

。 用 棍棒 击 打 皮 纳 培 ; 

e WA T, RAER SIS? 

。 如 条 还 没有 ， 那 么 继续 击 打 ; 

。 AXTBAR AHR. 

以 此 类 推 ， 当 变量 intactPinata WAXER (false) 时 ， 我 们 才 退 出 
fa, FBAR RAIS So 


正如 你 看 到 的 ， 待 执行 的 动作 《用 棍棒 击 打 ) 在 栓 介 条件 前 残 已 经 执行 完 
毕 了 。 换 句 话 说 ， 不 官 友 生 什 么 ， 动 作 至 少 会 执行 一 次 ， 所 以 我 们 把 这 个 语句 
DUE do-while, 


简单 的 挑战 


让 我 们 回 到 存 钱 翁 程 序 。 尝 试 加 入 do-while BV, 
实现 一 个 新 功能 : 只 要 用 户 没有 输入 正确 的 密码 ， 程 序 就 
会 不 断 请 求 用 户 再 次 输入 。 





住 看 村 编 号 表 先 好 好 思考 一 下 。 我 建议 你 先 用 铅笔 打 个 草 柱 ， 全 人 少 号 一 写 
计划 买 现 的 算法 。 


为 了 更 好 地 完成 练习 ， 我 有 一 些 建议 : 

。 A, Merad, ADASHA EGEA; 
。 密码 的 比较 结果 将 成 为 评估 条 件 ; 

© 如果 密码 输入 正确 ， 则 结束 循环 ， 人 允许 用 户 进 行 存 球 ; 

。 如 果 密 码 输入 错误 ， 则 打印 信息 提示 错误 ， 并 由 次 请 来 输入 密码 。 


O 反 纳 塔 是 里 西 哥 一 种 独特 的 节日 装饰 , 用 纸 糊 的 容器 凌 满 糖果 和 和 玩具, 悬挂 起 来 , 可 以 用 棍棒 击 打 , 打破 时 糖果 
和 玩 舱 会 掉 深 下 来 。 和 党 见 的 外 形 为 小 驴子 。 一 一 详 者 注 
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import java.util.Scanner; 


public class MyPiggyBank { 


públic static void main(String) args) 4 
int balance = 0; 


String pass; 


// 创建 新 的 Scanner 类 


Scanner myScanner = new Scanner(System.in) ; 


do { 
// 请 求 用 户 输入 密码 

System.out.printin(" 请 输入 您 的 密码 并 按 下 回 车 键 " 
// 创建 用 来 存储 用 户 输 入 密码 的 变量 


pass = myScanner.nextLine(); 

} while (!"abracadabra".equals(pass)); // 如 果 密 码 正 
确 ， 不 再 请 求 输入 

System.out.printin(":::: RIQHAKN SADT ERIE, 


\n >>> 您 的 余额 为 " + balance); 
// 询问 存款 金额 
System.out.println(" 请 输入 存款 金额 " ) 
// 创建 用 来 存储 输入 金额 的 变量 
int deposit = myScanner.nextInt(); 
if (deposit > 0) { 
balance = balance + deposit; 
} else { 
System.out.println(" 存款 金额 必须 大 于 0: 存款 请 求 被 拒绝 ") 
} 
// 显示 最 新 余额 
System.out .println(n 您 现在 的 余额 为 " + balance + 
"\n::: 感谢 您 使 用 安心 电子 存 钱 炙 。:::")， 
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for 


for 语句 用 于 编 与 一 类 特定 的 衢 环 : 当 我 们 事先 知道 所 需 的 迭代 循环 代 
码 块 ) 次 数 时 。 

有 要 编号 这 个 语句 ， 百 先 需 要 走 义 两 个 变量 ， 一 个 拥有 急 始 效 什 ， 允 一 个 是 
要 过 到 的 最 六 值 。 每 允 执 行 该 代 反 其 时 ， 第 一 个 要 量 数 便 将 增加 1。 当 第 一 个 
杰 量 值 增 加 全 与 审 ”个 要 量 全 相等 时 ， 友 代 结 束 。 







这 束 好 比 在 近 迷 藏 游戏 中 ， 约 凌 要 寻找 他 的 6 个 小 
IKE 6 

e 变量 foundKiads《〈 已 找到 的 小 伙伴 ) B98 
始 全 为 0。 

e 变量 hidqingKkids( 藏 起 来 的 小 伙伴 ) 
值 为 6。 ee. 

WANDA Gh ~° - = 一 ee 
WS. ANE foundkids 的 值 是 0， 他 绕 着 院子 开始 寻找 ， 先 找到 
了 玛 利 亚 。 

e 现在 foundKids 的 值 变 为 1。 但 它 还 不 等 于 nidingKids 的 值 ， 所 
DIZ By DNB SE— Eo 

。 ANXRBRSRS—B, AORE SR. 

e Hl foundKids ABSA 2. MMEADARABIAF 6, RRKBAND 
Wis BX — Bo 

。 就 这 样 进行 下 去 ，foundKids 的 值 总 会 增加 到 和 hidingkids 的 值 
相同 : WE 6. IXIA RURWIEM, ABS So 


如 果 用 Java (VIG KEWL EARS, BDU: 
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class MyHideAndSeek { 
publie Static void main(String] args) { 


INC- Nid LAGRAS = 36? 


for Int Lounmdkrds > U; TfoundKids = Hidingkids; 
foundKids++) { 
System.out.println(" ANB xz | H, CA KF 
于 & PoundKids: + TAEA 





请 注意 以 下 几 点 。 

e for 语句 鸭 基础 参数 有 3 个 ， 依 次 为 初始 、 结 束 和 增 量 ， 即 循环 要 量 鸭 
急 始 但 、 结 束 什 以 及 每 次 循环 增加 的 但 。 

© OE 0 也 计 入 一 次 循环 。 计 算 特 环 次 数 时 ， 水 远 个 要 习惯 性 地 从 1 开 
始 数 。 如 果 你 想 循环 6 K, CDEN 0 时 ) 残 应 该 把 结束 值 设 为 5。 

。 PMN Meee TSS, MAE for PANED. URME 
序 的 一 开始 束 进 行 箱 环 切 始 化 ， 会 寻 致 程序 无 法 通过 编 详 ， 因 为 变量 超 
出 了 循环 的 范围 一 一 这 扣 我 们 之 后 还 会 提 六 。 

。 循环 的 结束 参数 总 是 一 个 算术 比 软 陈 《比较 大 小 的 表达 二 )。 当 这 个 表 
AANE, IMSE. 

。 PYUSSENSSRITCRLEM GS, MRERMAl. 

e hidingKids > foundKids F#2., URMSNe >=, MEF E 
foundKids 的 全 为 7TNRALRIUNBGRINER, BANDMAS 
统一 圈 。 只 有 在 还 没 找 谭 6 DIANA ERAR TEA, RER 
重要 。 

。 我 们 在 循环 的 伦 括 号 {} 里 放 入 了 要 重复 执行 的 代码 ， 这 和 和 if 语句 的 
编号 形式 相同 。 
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三 个 有 关 for 循环 的 练习 






Q 
1) ZAMS, FEER 0-50 NARA. YA 


小 提示 : KENWMOKSGSMKSNGCR NR, 
里 面 有 一 个 运算 侍 正 好 能 用 侍 这 里 。 


2) RASTER, Pam 0 到 某 个 用 户 葵 入 数字 之 间 的 所 有 和 奇效 。 


3) BAF (2) 个 练习 的 程序 ， 使 程序 在 显示 所 有 奇效 后 ， 骨 显示 一 条 尊 
恩 ， 告 诉 我 们 一 共 找到 了 多 少 个 奇效。 


请 记 住 : 这 条 消息 必须 在 程序 执行 完毕 后 显示 。 
解决 方案 


既然 我 们 知道 循环 伙 量 的 最 大 值 是 50， 而 且 这 个 值 不 会 发 生 概 化 ， 那 
么 你 只 需要 编写 一 个 执行 50 通 的 循环 ， 让 每 次 循环 都 对 i WE DOEN 1) 
ETM, NTA ESR 2 除 后 余数 为 0。 
1 import java.util. E 


2 public class OddCounter { 
public static void main(String[] args) { 


5 for (int i = 1; i < 50; it+){ 
6 if (132 != 0) { 
7 System.out.println(i); 
5 } 
9 } 
10 } 
11 } 


2) 2 DUXTAA, BUI RAD C—-TReOAPYNROAN for 循环 稍 
加 修改 。 现 任 ， 御 环 鸭 结束 值 不 髓 是 一 个 固定 不 要 鸭 最 六 效 ， 程 序 捧 有 了 一 个 
Sie BP BI AMS AS So 
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1 import java.util.*; 

2 public class OddCounter{ 

3 

4 public static void main(String[] args) { 
6 Scanner myScanner = new Scanner(System.in); 
7 System.out.printin("igmA—tER"); 

8 int num = miScanner.nextInt(); 

Q 
10 for (int i = 1; i <= num; it++){ 
11 if (i%2 != 0) { 
12 System.out.println(i); 
13 } 
14 } 
15 } 
16 } 


主意 : t for 循环 的 代 码 中 ， 我 们 写 鸭 是 <=。 因 为 如 条 你 写 < 


num 而 用 户 畏 入 了 55， 那么 循环 佳 大 等 于 4 的 时 候 焉 会 停 下 ， 根 本 不 会 打印 


最 后 


一 个 奇数 5。 这 立 哪 种 比较 操作 取决 于 你 要 完 友 的 任务 : ORES KIM ni 


两 个 数 之 间 〈 包 合 这 两 个 数 ) 的 所 有 奇效， 也 可 能 是 求 除 理 尾 两 个 数 书 外 的 
所 有 和 奇效。 





) 在 这 种 情况 下 ， 我 们 只 需要 元 成 以 下 步 踊 : 
。 创建 一 个 要 量 ， 作 为 奇效 的 计 效 缉 ; 
。 每 当 i 为 奇数 、 进 入 if BORN, 计数 器 加 1; 
。 退出 for 循环 后 打印 消 轧 。 


import java.util.*; 
public class OddCounter{ 


public static void main(String[] args) { 
int counter=0; 


Scanner myScanner = new Scanner (System.in); 
System.out.println(" 请 输入 一 个 整数 ") ; 
int num = miScanner.nextInt(); 


for (int. i = 17 i <= num; i++){ 
if (i%2 != 0) { 
System.out.printin(i); 
counter++; 
} 
} 
System.out.println("0 #0 "+num+" 之 间 一 共有 "+counter+" RAM ") 
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数组 : 另 一 种 保存 数据 的 方式 


Java 有 一 种 特殊 的 数据 结构 ， 我 
们 可 以 用 它 对 一 组 类 型 相同 的 变量 进 
行 归 类 。 你 可 以 把 数组 想象 成 一 组 抽 
屋 柜 ， 每 个 抽 层 中 都 存放 了 一 个 值 。 








例如 ， 可 以 这 样 声 明 一 个 名 为 daysOfTheWeek 的 字符 串 数 组 : 

String[] daysOfTheWeek = new String[7]; 

RAKBAR, RMA) a a daysOfTheweek MH FHA 
数组 ， 其 中 有 7 个 抽 居 (请 记 住 ， 我们 总 是 从 0 开始 计数 )。 

为 了 填 满 抽 层 ， 使 用 如 下 语法 : 

daysOfThewWeek[0] = "Monday"; 

daysOfTheweek[1] = "Tuesday"; 
其 中 ， 数 字 表 示 你 保存 数据 的 位 置 。 在 这 里 例子 中 ， 我 们 把 字符 串 
"Monday" 放 在 了 0 号 抽 屋 中 。 


使 用 for X while 这 样 的 结构 来 遍历 ( 即 把 数组 中 的 每 个 数 都 访问 
一 遍 ) 和 操作 数组 非常 常见 : 塞 满 抽 层 ， 清 空 它们 ， 看 看 里 面 都 有 什么 ， 
将 里 面 的 内 人 容 与 由 他 变量 进行 比较 在 循环 遍历 时 ， 我 们 通过 数字 来 引 
用 存放 数据 的 抽 层 ， 这 些 数字 被 称 为 数组 的 索引 。 


本 书 不 会 深入 研究 这 个 数据 结构 ， 因 为 我 党 得 你 在 学 习 了 面向 对 象 的 
编程 后 再 深入 了 解 这 部 分 内 容 ， 会 更 加 有 收获 。 


尽管 如 此 ， 了 解 这 个 知识 点 还 是 很 有 必要 的 。 如 果 你 想 提 前 了 解 剧情 


的 话 ， 在 本 书 的 最 后 一 个 练习 中 ， 你 将 有 机 会 第 一 次 使 用 数组 。 
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之 表 我 们 已 经 为 编程 做 了 宛 分 准备 ， 接 下 来 ， 珊 上 已 经 营 握 的 内 容 和 马上 
要 学 习 的 小 撤 巧 ， 来 创建 第 一 个 属于 我 们 的 互动 泊 戏 吧 | 


和 所 有 优秀 鸭 专 业 和 于 一 桩 ， 企 开始 歌 击 键 量 乙 列 ， 我 们 必须 先 完 成 儿 个 
预备 步 又 。 

。 站 移 ， 我 们 要 整理 需求 。 换 句 话 说 ， 我 们 要 号 下 游戏 规则 和 程序 应 当 俯 
备 鸭 功能 。 一 般 来 说 ， 每 条 需求 乙 后 都 会 似 转 损 友 特定 图 效 ， 由 编程 来 
买 现 。 

。 手下 来 要 设计 算法 ， 也 融 是 执行 程序 时 的 步骤 顺序 。 

。 AD., MINUCIE S o 

。 P-E, MEC eOR MAST 

。 最 后 进行 重 构 : 修改 代码 使 之 更 和 何洁、 更 专业 ， 尽 可 能 基 得 最 好 的 
255 Ro 


Loe EEA LUE | 
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程序 需求 分 析 


RAAF RRMA. ANKXEMB RRS MAILED, PTD 
BUS Wi eee aS. ER RNRP, REMIMNTNSSCe 
然后 册 怠 让 你 想 鸭 是 否 和 参考 答案 一 伞 ， 有 没有 透漏 什么 重点 。 


沪 戏 必须 具备 的 功能 包括 : 

e 局 起 沪 戏 的 同时 加 示 一 个 某 

e KPPA “HOB A URW” Aa; 

。 TS WOM WFEESSHP ; 

。 程序 向 用 户 展示 出 拳 指令 一 一 0 是 布 ，1 €37], 220; 
e 什 每 轮 游 戏 中 ， 用 刻 使 用 键盘 出 闻 ， 而 程序 随机 出 萄 ; 

e mh, OAM], WMOA; 

。 UREA, ESROAAP; 


电 。 程序 能 预见 用 户 可 能 随时 输入 的 不 正确 数据 ， 并 避 锡 由 此 产生 的 针 误 ; 
© EE 2 版 程 户 中 改进 游戏 沉 程 ， 旭 果 用 户 没有 选择 退出 则 目 动 进入 下 
= s 
程序 的 算法 


现任 你 需要 妈 皖 想 累 力 ， 任 脑海 中 重演 一 遇 完 整 的 沪 戏 上 怖 房 。 与 此 同时 ， 
以 事件 列表 的 形式 写 下 每 一 个 步 召 ， 以 便 之 后 形成 伍 法 。 


仕 下 一 页 ， 你 将 看 到 我 的 参考 委 法 。 但 在 此 之 前 ， 先 试看 个 看 谷 双 目 己 元 
M— Be 
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1) 显示 开始 画面 ， 提 供 选 项 : 1) 开始 游戏 ，2) 退出 游戏 。 

2) 如 果 用 户 选 择 2)， 则 天 闭 程序 。 

3) 如 果 用 户 选择 1)， 则 显示 游戏 指责: 0 是 布 ，1 €87], 2 是 白头 。 

(4) 如 有 果 用 户 输入 了 除 最 切 网 个 选项 外 的 其 他 内 容 ， 则 显示 “选择 错误 ” 鸭 
信息 ， 并 回 到 第 (1) 4. 

5) HPE, WROEG. 

6) 程序 随机 出 产 。 

7) COBO 75 W825 R : 

a. URESUVAPWASH , ， 则 显示 “DRAW!”(“ 平 局 1”); 

b. 如 果 程 序 战 胜 了 用 户 ， 则 显示 “YOU LOSE!” (HRS! ); 

c. 如 果 用 户 打 败 了 程序 ， 则 显示 “YOU WIN!” (“tim 51”) ; 

d. 如 果 用 户 的 输入 值 无 效 ， 则 显示 “INCORRECT MOVE” (“W284 
误 ”)， 沪 戏 返 回 第 (3) Ho 


NFS FAG, ERERMWRARAS AUR RAVAN 5? 有 条 理 地 组 织 
内 容 能 项 助 我 们 更 好 地 处 理 逻 辑 问题 。 


编写 代码 


要 编写 代码 的 话 ， 我 的 建议 是 逐步 实现 若干 功能 ， 每 完成 一 个 就 进行 检验 ， 
确保 其 正常 运行 。 

为 了 便于 编写， 我 将 待 买 现 的 功能 划分 为 几 块 。 你 需要 创建 一 个 新 类 ， 并 
尝试 目 己 完成 这 些 步骤 。 之 后 ， 你 可 以 参考 我 的 代码 。( 我 在 代 反 中 添加 了 一 些 
注释， 这 样 你 会 更 清楚 每 段 代码 对 应 的 步 又 。) 

1. 编写 主 菜单 

编号 一 个 显示 在 屏幕 上 的 菜单 ， 提 示 用 户 可 选 内 容 (“开始 游戏 ”或 “退出 
游戏 ”)。 
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2. 编写 菜单 的 逻辑 
根据 用 户 的 选择 执行 : 1) 开始 游戏 ，2) 退出 程序 ，3) 报错 并 重 回 第 (1) 步 。 


建议 : 你 可 以 使 用 System.exit (0) MOIRWES. SAP RAR 1) 和 
2) 之 外 的 内 容 时 ， 我 建议 你 使 用 某 种 决策 结构 或 者 循环 语句 ，[ 防 止 错 误 发 生 。 


3. 编写 游戏 回合 的 逻辑 
逻辑 顺序 依次 为 : 
e 及 集 用 户 的 输入 信息 ; 
。 让 程序 随机 出 着; 
e 比较 用 尸 和 程序 的 出 产 ; 
。 宣布 比赛 结果 : 平局 - 程序 胜 - 用 户 胜 - 错误 输入 。 


fem: 在 Java 语言 的 Math 类 中 ， 有 一 个 万 法 能 从 预先 提供 的 范围 里 挑选 
随机 数 ， 它 可 以 帮助 你 实现 随机 出 产 。 


你 必须 导入 Math 8 REP AIX TIA RIMS A Scanner R—K: 
import java.util.Math)。 下 加 的 示例 残 使 用 了 这 个 万 法 ， 完 成 的 内 容 和 
练习 的 要 来 也 非 闸 相似 。 


import java.util.Random; 


publi- class random 4 


public static void “main (String || args) 4 
// 创建 一 个 random WR 


Random random = new Random(); 


// 选择 0~100 的 一 个 整数 ， 并 把 它 保 存在 randomInt 变量 中 


int randomInt = random.nextInt(100); 


// 在 屏 硕 上 显示 这 个 整数 


System out- PrintLln(randomlnty 








THORE, FIXES Ete ERB: 
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1 import java.util*; 


Hpublic class RockPaperScissors{ 
-E public static void main(String[] args) { 


7 F /* TODO: 编写 开始 菜单 
编写 一 个 显示 在 屏幕 上 的 菜单 ， 提 示 用 户 可 选 内 容 ( " 开始 游戏 "或 "退出 游戏 " ) */ 





/* TODO: 编写 菜单 的 逻辑 。 采 和 集 用 户 的 输入 ， 以 及 : 
13 1 ) 开始 游戏 

; 2) 退出 程序 

) 报错 并 重 回 第 1) 步 */ 

17 O /* TODO :编写 游戏 回合 的 逻辑 

18 比较 用 户 和 程序 的 出 拳 

1 宣布 比赛 结果 : 平局 / 程序 胜 / 用 户 胜 / 错误 输入 */ 








TODO (FDEN) ? 


在 英语 中 ,“To do” 的 字面 意思 是 “要 去 做 
在 代码 注释 的 开头 使 用 “IOoDO” 是 一 个 被 广泛 
认可 的 惯例 ， 表 明 程 序 在 这 块 区 域 还 有 需要 完成 的 





下 面 是 同 梓 一 段 代 码 ， 但 使 用 的 是 我 已 经 准备 好 的 类 ， 代 码 部 分 已 经 外 全 。 
我 把 代码 分 成 了 儿 部 分 ， 这 杆 你 可 以 更 好 地 看 清 细 亡 。 
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1. 主 菜单 





1 import java.util*; 

3 public class RockPaperScissors{ 

J 

5 public static void main(String[] args) { 

6 

7 /* TODO: 编写 开始 菜单 。 

8 编写 一 个 显示 在 屏幕 上 的 菜单 ， 提 示 用 户 可 选 内 容 ( " 开始 游戏 " 或 " 退出 游戏 " ) */ 
System.out .PTrintlnf("::::::33 NI 
10 +"::ROCK, PAPER, SCISSORS::\n" 
ee +" WELCOME; : : a 
i reece eee eee eeeee lee ee ee ee Ae 
13 十 "Cn ea tion:\n 1) PLAY 2) EXIT ") 
14 





JASE, RABMsII— RMA, MELESE ERRER UW 
来 你 已 经 完成 了 这 一 步 ， 建 议 你 梭 查 一 下 程序 能 舍 按 质 期 编 详 并 运行 。 


2. 菜单 的 逻辑 


15 /* TODO: 编写 菜单 的 逻辑 。 采 和 集 用 户 的 输入 ， 以 及 : 

16 1 ) 开始 游戏 

17 2 ) 退出 程序 

i8 + 3 ) 报错 并 重 回 第 1) a */ 

19 Scanner scan = new Scanner (System.in); 

20 int option = scan.nextInt(); 

21 // 如 果 用 户 输入 错误 ， 这 个 循环 会 请 求 用 户 再 次 输入 

22 Ẹ while (option!=1 && option!=2){ 

23 System.out.println("Please choose one of the valid options:\n"+ 
24 " 1- PLAY 2 - EXIT"); 
25 option = scan.nextInt(); 

26 } 

2d // 一 旦 得 到 有 效 的 用 户 选 项 ， 这 个 switch 语句 将 负责 管理 选项 


28 Ẹ switch (option) { 


9 case l: 
30 /* TODO: 编写 游戏 回合 的 逻辑 
比较 用 户 和 程序 的 出 拳 
宣布 结果 : 平局 / 程序 胜 / 用 户 胜 / 错误 输入 */ 
break ; 
case 2: System.exit (0); 
break ; 


cm 


W WwW Ww GI WJ CO Oo 
owl o Ww & W ho 


CASXSS BN, RR S—T while 语句 。 人 在 用 户 提 父 有 效 选 择 之 
Al, while 语句 会 反复 请 求 他 重新 输入 。 


一 旦 用 户 输 入 了 正确 的 选项 ， 就 会 退出 循环 ， 然 后 根据 选项 进行 下 一 步 : 
© 如 果 选 择 了 1， 那么 游戏 回合 开始 
e 如 果 选 择 了 2， 将 调用 system.exit (0) 万 法 退出 程序 。 
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3. 游戏 回合 的 逻辑 


下 面 的 内 容 只 是 单 轮 游戏 回合 的 逻辑 ， 我 们 偿 ; 


需求 分 析 部 分 也 近 到 过 ， 多 轮 注 戏 将 在 程序 的 第 


多 有 到 开 友 名 轮 游戏 的 层次 。 
2 RPH 


办 此， 我们 现在 只 需要 把 蛙 轮 游戏 的 逻辑 放 入 switch 语句 。 


ow os WS Ww 


t3 


OD NNN NN wy 


on & U 


REAR, £ 
NTIS, 1 


switch (option) { 


/* TODO: 编写 单 轮 游 戏 的 逻辑 


CaSe 


int userMove = 


} 
// 让 程序 随机 出 拳 


Random random = new Random(); 


比较 用 户 和 程序 的 出 拳 
宣布 结果 : 平局 / EFE / BAE / 错误 输入 */ 
case 1: Sistem.out. prancing") Choose your move: \n"+ 
"0 - PAPER 1 - SCISSORS - 2 - ROCK"); 


scan.nextInt(); 


int machineMove = random.nextInt(°2); 


// 显示 双方 出 拳 情况 


System.out.printin(" 


// 上 比较 双方 出 拳 并 选 出 优胜 者 

if (machineMove==0 && userMove==\) { 
System.out.println("DRAW!"); 

} else if (machineMove== 


尔 出 的 拳 是 "+ userMove +"o 


程序 出 的 拳 是 


"+ machineMove 


$$% userMove== 1) { 
System.out.println("YOU WIN!"); 


} else if (machineMove==) && userMove==2) { 
System.out.println("YOU LOSE!"); 
} else if (machineMove==| && userMove==)) { 
System.out.println("YOU LOSE!"); 
} else if (machineMove==1 && userMove== 1) { 
System.out.println("DRAW!"); 
} else if (machineMove==! && userMove==2) { 
System.out.printlin("YOU WIN!"); 
} else if (machineMove==" && userMove==)) { 
System.out.println("YOU WIN!"); 
} else if (machineMove==" && userMove==)) { 
System.out.println("YOU LOSE!"); 
} else if (machineMove==" && userMove==") { 
System.out.printin("DRAW!"); 
} 
break ; 
^: System.exit(0); 
break; 


PERH TAIDBI FHA, RYT I 


XB VISA SHUM MET BIC A 
相当 称 定 可 军 。 


t= 


BIF 1 


个 版 本 已 
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EIMA FIBER FO IURIE— AD. NS8 


E 让 你 看 清 语 名 
etn ABBY TRS IX TRE 


SISe@HWLR, aXriReto, Bw 


SEEM, WME IEAM S o 


测试 程序 


仁和 并 上 友 狐 程序 的 过 程 中 ， 为 了 保证 产品 质量 ， 我 们 会 进行 苑 种 操作 。 


XE VERVE, UCR AESI ORR ENA, HAs 
Wik, EPEAREN., BRK, RIB DMT TS ATA AY 
En, ROW TRE Ma Ths. URES RARWRORE BAI AlOM, 
我 们 融 要 量 新 编写 代 反 采 解 决 以 上 问题 。 测 弃 入 员 可 以 基于 不 同 的 因素 开展 济 
mh, CUERDA WTA., GAIbAR ESR, So 


AUS MASTES, AIM DeTM, Meee east, 
We OU PRAIE Ria: 

。 FKP: PIR: 

e FKP: AH Mera, 

o FKP. MERAH TSM: 

。 IM: REBY I; 

。 F IIX: MAREN; 

。 BIR: WON; 

e SIIN: wR Merman. 


—WIERIS? URRANS, ATSoRMNNB. PeENRWASSS 
LGR— FB > 


旱 构 游戏 


看 构 代 人 码 是 一 个 修改 程序 结构 的 过 程 。 在 改进 代 翁 的 同时 ， 人 不 影响 程序 原 
有 的 功能 。 


也 区 是 说 ， 它 并 不 是 要 改变 程序 所 做 的 事 ， 而 是 尝试 用 更 简单 、 更 清晰 、 
更 稳定 的 代码 实现 相同 的 效果 。 
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重 构 代 码 是 一 个 非常 好 的 习惯 , 它 能 帮助 我 们 改进 工作 ， 督 促 我 们 不 断 学 习 。 


如 何 改善 我 们 9 游戏 


QUAM RANI, RAMBANAN BE HERO 


RIBAS IIMan, RSAR—ERESNM COU switch EDEMA 
if 语句 和 while 89), DILNBRERABZAD, DieeSRNMUANWs 
履 地 调整 代码 ， 因 为 谈 套 语 名 这 么 多 ， 修 改 一 处 小 细 世 融会 影响 其 他 所 有 内 容 。 


佳 整理 代 人 反 时 ， 我 们 可 以 做 的 第 一 件 事 项 是 改进 if 结构 。 请 注意 看 代码 ， 
如 果 我 们 使 用 if (machineMove==userMove) 这 个 语句 ， 和 而 不 是 分 别 比较 
0 TT A MAILASE TNB; 


PASS SE) AAAS FSE Cans, Mms MAS), AR 
们 可 以 在 程序 开始 的 地 万 用 3 Tee KRESS 


通过 这 两 个 简单 的 修改 ，if 语句 块 现在 是 这 样 的 : 





// 上 比较 双方 出 拳 并 选 出 优胜 者 

if (machineMove == userMove) { 
System.out.println(draw) ; 
} else if (machineMove == 0 && userMove == 1) { 
System.out.println(userwWins) ; 
} else if (machineMove == 0 && userMove == 2) { 
System.out.println(machineWins) ; 
} else if (machineMove == 1 && userMove == 0) { 
System.out.println(machineWins) ; 
} else if (machineMove == 1 && userMove == 2) { 
System.out.println(userwWins) ; 
} else if (machineMove == 2 && userMove == 0) { 
System.out.println(userwWins) ; 
} else if (machineMove == 2 && userMove == 1) { 
System.out.println(machineWins) ; 


) 


break; 





62 


case 2: 
System.exit (0); 


break; 








BRS BEDI IS, MMAR TGA: URE KRR VE Aa a 
THS, N2HASSAPRSShNUEHTENBIC. 

此 站 ， 把 一 些 代码 片段 封装 起 来 整合 把 万 法 ， 也 能 有 效 地 改进 编程 。 

除了 和 且 接 使 用 包 合 人 在 Java FEDA KURE Scanner () 
万 法 和 Random() 万 法 )， 你 也 可 以 创建 属于 你 的 目 定 义 万 法 ， 将 其 放 在 里 独 
的 代码 区 域 中 ， 在 需要 的 时 候 调 用 它们 。 

我 们 要 进行 以 下 操作 ， 用 管理 游戏 回合 的 代 公 创建 一 个 万 法 。 

(1) 4 main() IJAB IBE- TDA 你 不 能 住 二 个 万 法 内 部 创 
建 另 一 个 万 法 )。 想 知道 娜 里 是 万 法 外 面 鸭 话 ， 可 以 参考 区 分 代 的 块 的 伦 括 


SA rte 





public class MyClass { 
public static void main(String[] args) { 
// main 方法 内 部 的 区 域 
} 
/* 在 类 内 部 ， 但 在 main 方法 外 面 的 区 域 。 你 可 以 在 此 放置 round 或 你 编写 
的 其 他 方法 。*/ 











(2) REI LS ABM, HHI) 
Wah, BRAKES {} Bll 


Simi CU private, public), 返回 类 型 : 
WSA HDA: 


public static void round() {} 


(3) 我 们 把 执行 整个 洲 戏 回合 的 代码 从 case 1 Fl round() DA, 
然后 仁 case 1 处 调用 新 万 法 。 我 甬 列 建议 你 注释 挥 〈 加 上 //) switch 
句 的 代 人 本， 不 要 勇 切 粘贴 ， 而 是 将 它 复制 进 新 万 法 。 一 旦 你 避 现 哪里 出 了 问 
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A, JAMA AIVEN, MMMRBIUIMAKRCRRS SYN, ES LIEB 
KE 


4) 程序 的 整体 结构 如 下 所 示 CA SARBON, RESMA S TODO JERE) : 








import java.util.* ; 


public class RockPaperScissors { 


public static void main(String[] args) { 


// 主 菜单 
人 
Potep Hak. BA, tp ee 
$ MEG 欢迎 | per 
+ ee 
+ " 请 选择 \n 1 - 开始 游戏 2 
- 退出 游戏 "); 
// 菜单 的 逻辑 
Scanner scan = new Scanner (System. in ); 
int option = scan.nextInt (); 
// 如 果 用 户 输入 错误 ， 则 请 求 他 再 次 输入 
while (option != 1 && option != 2) { 
A (" 请 输入 有 效 选项 : \n" + " 1 - 开始 游戏 
2 - 退出 游戏 " 
Option = scan.nextint()- 
} 
// 一 旦 得 到 有 效 的 用 户 选 项 ， 这 个 switch 语句 将 负责 管理 选项 


switch (option) { 
case 1: round(); 
break; 
case 2: System.exit(0); 


break; 





m: 我 已 经 把 一 部 分 代码 删 挥 了， 并 蔡 换 成 对 round() 万 法 的 调用 。 


因为 创建 的 round () 万 法 运作 时 个 需要 任何 人 参数， 所 以 round() 万 法 的 括 


= 
= 








Ea 





， 缀 对 是 空 时 ， 连 空 档 都 个 能 帮 | 


(5) ENS aH. HR, MMII Mess. 








/* 游戏 回合 的 逻辑 * / 
public Static void xround,(){ 
System.out.print ("选择 你 的 出 拳 : \n"+ 
"0 - #1 - 剪刀 2 - GH"); 
Scanner round = new Scanner(System.in) ; 
int userMove = round.nextInt(); 
// 这 个 循环 检查 用 户 的 输入 是 否 正确 
while (userMove!=0 && userMove!=1 && userMove!=2) { 


System.out.print ("选择 你 的 出 拳 : \n"+"0 - H 1 - B 


J 2 - Gk"); 
userMove = round.nextInt(); 


} 

// 让 程序 随机 出 卷 

Random random = new Random() ; 

int machineMove = random.nextInt (2); 

// 宣布 用 户 和 程序 的 出 拳 情 况 

System.out.println(" 你 出 的 拳 是 "+ userMove +" 程序 出 


WHAE "+ machineMove 


fe ee Se Se toe Soe Se are ea ee Pe ee NN) 
String draw = "平局 ! ";String userWin = " 你 赢 了 ! "; 
String machineWin = "你 输 了 ! "; 


// 比较 双方 出 拳 并 选 出 优胜 者 

if (machineMove==userMove) { 
System.out.printin(draw) ; 

} else if (machineMove==0 && userMove==1) { 
System.out.println(userwin) ; 

} else if (machineMove==0 && userMove==2) { 
System.out.printlin(machineWin) ; 

} else if (machineMove==1 && userMove==0) { 
System.out.printlin(machineWin) ; 

} else if (machineMove==1 && userMove==2) { 
System.out.println(userwWin) ; 

} else if (machineMove==2 && userMove==0) { 
System.out.println(userwin) ; 

} else if (machineMove==2 && userMove==1) { 


System Out- pDrIntln(machinewin) + 
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PEFR USK IRAHA: 保存 代码 并 检查 是 舍 通 过 编 详 。 如 果 编 详 个 
成 功 ， 你 需要 检查 目 己 的 代码 和 本 书 的 示例 有 什么 个 同 。 


tami 


后 的 最 后 还 有 一 件 事 非常 重要 : 我 们 要 把 负责 特定 功能 ( 如 管理 游戏 回 
合 ) 的 代码 分 离 出 来 ， 这 梓 你 焉 可 以 企 不 改 要 主 万 法 《main() ) WEN F, 
修改 或 扩展 这 段 独 立 代 码 ， 当 然 也 可 以 按 需 反复 使 用 尼 。 


你 还 记 个 记得 ， 我 们 在 制订 游戏 需求 时 曾 所 到， 和 希望 能 在 程序 的 第 2 版 中 
买 现 多 轮 游戏 ， 这 杆 残 个 用 必须 重启 才能 玩 下 一 枪 了 。 


任 买 现 这 个 功能 时 ， 分 离 代 码 鸭 另 一 个 作用 天 体现 出 来 了 。 


我 们 在 同样 的 区 域 《 即 在 类 里 面 、main () 方法 的 外 面 ) 创建 一 个 新 方法 ， 
万 法 名 为 menu () (XF): 





public static void menu() { 

Scanner scan = new Scanner (System.in); 
int Option = scan. nextint() > 

// 这 个 循环 检查 用 户 的 输入 是 否 正确 

while “(option P= L @& “option 二 2 {3} 
System.out .println(" 请 输入 有 效 的 选项 : \n" + " 1 - 开始 游戏 

2 - 退出 游戏 ") ; 
option = scan.nextInt(); 
// 一 旦 得 到 有 效 的 用 户 选 项 ， 这 条 switch 语句 将 负责 管理 选 


Switch (option) 4 


= 
ZH 


Case 1% 
roundi; 
System.out.println(" 你 想 再 玩 一 局 四 ? 1- 是 2- 6"); 
menu () ; 
break; 
Case 2: 
System.exit (0); 
break; 
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Œ menu () 方法 的 case 1 语句 中 , WHA round() 方法 的 下 一 行 ， 我 们 
打印 了 一 条 消 轧 ， 询 问 用 户 是 不 是 偿 想 继续 洲 戏 。 休 援 看 ， 册 一 次 调用 
menu () 万 法 。 

如 宁 你 仔细 看 ， 残 会 明日 这 段 代 三 的 是 义 : 当 你 侍 菜 时 中 选择 进行 游戏 时 ， 
程序 会 完 开 局 新 一 轮 游 戏 ， 然 后 返回 茉 和 里。 这 杆 一 米 ， 每 当 用 户 计 “1) 开始 游 
戏 ” 想 继 线 现下 去 上 时， 我 们 就 把 游戏 回合 串联 起 来 啦 。 


挑战 成 功 啦 1! 
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AIRRILE, Fa AS OPN ABES HAtWaltKaeMAARDS PRD. 


任 这 一 草 ， 我 们 将 学 习 编号 能 和 文件 系统 余 互 的 程 房 ， 包 拓 搜 索 本 地 文件 、 
创建 新 文件 和 使 用 文件 保存 修改 。 这 些 功 能 对 编程 很 重要 ， 我 们 可 以 让 电子 存 
FRG ITOK AGN RARE, HEEB S BMPS, TRAE EN AYRES» 


有 些 天 于 文件 的 概念 你 得 先知 道 


我 们 已 经 掌握 了 慨 量 的 概念 ， 而 文件 和 它 相 似 ， 也 是 计算 机 存储 中 划分 出 
来 的 一 个 小 空间 ， 具 有 特定 的 内 容 和 格式 。 用 更 世 业 的 话 米 说， 文件 是 个 分 本 
了 名 子 鸭 亿 集 ， 并 且 仿 有 其 所 企 文 件 夹 的 启明 。 


任 广 件 夹 系统 中 ， 有 一 串 名 称 标 记 了 文件 存放 鸭 俩 切 位 置 ， 我 们 称 之 为 
路 径 。 


比如 说 ， 有 一 个 以 .class IERIE, ABERTA PATENI AR 


68 


程序 ， 我 给 它 起 名 为 RockPaperScissors.class， 这 就 是 它 的 文件 名 。 我 将 它 
目 接 保 和 人 存在 计算 机 桌面 上 ， 于 是 这 个 文件 的 路 径 束 是 CANUsersNNadia' 


Desktop\RockPaperScissors.classo 


试 一 试 : Gee FIT BAW FBI—P MAR (比如 下 载 广 件 夹 、 程 序 文 件 夹 或 
者 仔 放 了 文档 的 文件 来 )。 观 察 一 下 ， 地 址 柱 中 指 同 这 一 文件 炎 的 路 径 都 是 怎么 
TAN BY o 


= | scripts 


Inicio Compartir Vista 





个 C:\Users\Nadia\Desktop\scripts 








八 


Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamaño 
;So rapido : 
ee | CoheteEspacial.class 15/10/2017 15:11 Archivo CLASS 1 KB 
Titorio x f 
|_| CoheteEspacial.java 15/10/2017 15:11 Archivo JAVA 1KB 
scargas ai = a tee 
|_| Cuantosimpares.class 18/10/2017 9:59 Archivo CLASS 2 KB 
cumentos ~ m - = 
L Cuantosimparesjava 18/10/2017 9:59 Archivo JAVA 1 KB 
agenes * 站 HolaMundojava 26/09/2017 14:19 Archivo JAVA 1 KB 
ogle Drive af | | MiEsconditejava 14/10/2017 11:22 Archivo JAVA 1 KB 
sktop O MiHucha.class 22/10/2017 10:26 Archivo CLASS 2 KB 
leos | ] MiHuchajava 22/10/2017 10:26 Archivo JAVA 2 KB 
a MyPassTest.class 11/10/2017 17:47 Archivo CLASS 1 KB 
|_| MyPassTest.java 11/10/2017 17:47 Archivo JAVA 1 KB 
|_| Nota.class 09/10/2017 12:59 Archivo CLASS 1 KB 
| |] Notajava 09/10/2017 12:59 Archivo JAVA 1 KB 
| ] random.class 19/10/2017 13:27 Archivo CLASS 1 KB 
| ] randomjava 19/10/2017 13:49 Archivo JAVA 1KB 
|_| Scanneraimito.class 04/10/2017 15:01 Archivo CLASS 1KB 
E ScannerJaimito.java 09/10/2017 12:51 Archivo JAVA 1 KB 








不 同 的 操作 系统 《Windows、Ubuntu 和 MacOS 3) 对 路 径 的 显示 稍微 
AZER, BANEN. 


IVAW, RUADE S BEAMER N ts Sis MAA HOHE 


绝对 路 径 : 表 一 个 例子 中 亚 示 鸭 吉 是 绝对 路 径 ， 这 种 路 径 由 代表 人 存储 单元 
的 字母 或 名 称 开始 。 也 融 是 说 ， 它 显示 了 从 根 目录 到 文件 的 完整 地 址 。 


相对 路 径 : 相对 路 径 只 显示 我 们 所 在 位 置 到 文件 的 地 址 。 拿 南面 提 到 的 这 
NET C:\Users\Nadia\Desktop\Scripts\program.class NW, QRAPNE 


序 已 经 位 于 系统 中 的 /Nadia XER F, AAEN IS E mM z N /Desktop/ 


Scripts/program.clasSo 
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CR SRSA, UR BEeUMFsH Qe, —ELF seme 
SS BY EMS TA EN ESI o 


File 类 


File( 文件 ) 是 一 个 用 来 管理 文件 的 Java X., BEH 
地 说 ， 它 管理 的 是 文件 位 置 。 需 要 强调 的 是 ， 尽 镶 File 
类 的 名 字 会 让 入 疙 以 为 它 负 责 宫 理 文 件 本 身 ， 但 尼 买 际 上 
SENECA To 





S18 File 类 提供 的 一 系列 万 法 后 ， 你 焉 能 买 现 诗 多 有 天 文件 鸭 操 作 ， 其 
Pete: 

e ME- FESTE: 

。 EFK; 

。 oh, a), EBRAR. 


注意 : 我 们 无 法 通过 File 类 上 且 接 谈 取 文件 中 鸭 内 容 ， 这 氮 之 后 偿 会 提 到 。 


调用 File 类 的 万 法 与 调用 scanner 类 和 Random 类 的 万 法 相似 (但 是 
和 其 他 两 个 类 不 同 ，File 不 是 万 法 的 集合 ， 向 是 一 各 数据 类 型 )。 


(1) 声明 File 慨 量 之 前 ， 仁 程序 起 始 处 先 村 入 java.io.File. 

(2) 实例 化 File 3: File file = new File(String filepath);。 

(3) <A — I, MEANE (4-H file). 你 可 以 时 
接 传 人 入 文件 的 地 址 字符 串 作 为 参数 ， 或 者 候 我 一 样 ， 传 入 包 合 文件 地 址 的 字符 


= 
aD SS, 


让 我 来 尽 结 一 下 : 在 实例 化 File 类 时 ， 我 可 以 传人 入 包含 文件 地 址 的 字符 
PLE, ENY File WR: 


String notesPath = "C:/Documents/Homework/Notes/thursdaynotes.doc"; 


File myNotes = new File(notesPath) ; 
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也 可 以 且 接 用 文件 路 径 作为 参数 . 


File myNotes = new File("C:/Documentos/Deberes/Apuntes/ 


apuntesJueves.doc") ; 


我 更 推 大 使 用 要 和 量 ， 因 为 它 能 万 便 我 们 维护 代 反 。 如 果 文 件 的 路 径 上 友 生 了 
以 变 ， 我 并 不 需要 进入 万 法 重复 修改 ， 只 需要 更 改变 量 本 身 。 另 外 ， 每 次 程序 
居 动 时 ， 我 还 可 以 询问 用 户 和 融 黑 的 路 径 ， 把 辫 仓 入 要 量 中 。 


File 类 的 一 些 实用 方法 


下 面 介绍 一 些 非常 全 时 实用 的 万 法 ， 你 可 以 用 它们 来 宦 理 文件 。 


.exists() 用 于 榆 查 文 件 是 人 否 存 在。 如 果 菏 个 文件 不 存在 ， 调 用 依赖 于 
这 个 文件 的 万 法 就 会 报错 。 所 以 ， 先 运行 .exists() 万 法 可 以 预防 这 类 错误 
RE, UDAREN- DE. UWRNAGE, EX true; URED 
t, UEN false. 


File file = new File (path); 
bool fileExists = file.exists(); 


System.out.printin(" 文件 在 那儿 吗 ?: "+ fileExists); 


.mkdir() (或 mkdirs() ) 用 于 创建 一 个 莉 文件 夹 ， 并 返回 一 个 布尔 便 。 
如 果 文 件 夹 成 功 创 建 ， 便 为 true ; UROBAW, WEN false. 


File file = new File(path) ; 
bool createDir = file.mkdir(); 


System.out.printin(" 文件 创建 成 功 了 吗 ?: "+ fileExists); 


.renameTo () 际 了 能 改 要 又 件 名 ， 还 可 以 改 要 文件 路 径 一 一 该 万 法 会 把 
文件 移动 到 新 的 路 径 。 也 就 是 说 ，.z*enameTo () 并 不 会 更 改 文件 名 ， 而 是 会 
寻找 我 们 指定 的 新 路 径 。 如 有 条 路 径 人 存 仕 ， 万 法 会 将 文件 移动 到 新 路 径 。 同 和 任 ， 
XTOAET OUR FOB RO—TRNE. URW, E true, 6 
NBA false. 


/1 


File a = new File("C:/User/Desktop/Maria.jpg") ; 
File b = new File("C:/User/MyPics/Maria.jpg") ; 
bool movesFile = a.renameTo(b) ; 


System.out.printin(" 你 移动 文件 了 吗 ? "+ movesFile) ; 


可 以 看 到 ， 在 这 个 例子 中 ， 文 件 名 并 没有 友 生 改变 (都 是 Maria.jpg )， 改 
下 的 是 文件 的 路 径 。 我 们 移动 了 文件 Maria.jpg 的 位 置 ， 现 在 它 位 于 一 个 咒 
MyPics 的 文件 夹 内 。 


.delete() 用 来 删除 当前 文件 ， 并 生成 一 个 布尔 便 : 如 果 删 除 文 件 成 功 ， 
(BN true, UEN false. 


File file = new File("C:/Users/Ana/Desktop/test.txt") ; 
boolean delete = file.delete(); 


System.out.println(delete) ; 


注意 : 使 用 .delete() 5, MA FaRMeMFIOWMO, MeEBRAAM 
BR, PTAA DIDAN FO ZNE R. 


try/catch 


(BISA BIR, Java 编 详 絮 会 强制 我 们 使 用 一 个 特别 的 语句 块 ， 所 以 
EMRE SZ A, FA IMAI SE BC 2 


任 执 行 之 二 练习 编号 鸭 程序 上 时， 你 有 可 能 会 遇 到 程序 异常 。 换 句 话说， 人 在 
程序 运行 过 程 中 ， 遇 到 了 非 同 寻 常 和 出 平 意料 的 情况 ， 而 此 时 程序 并 不 知道 如 
(ANB, CP EBs rR ROU o 


BUS, FBS SERIES 1 版 程序 中 ， 当 用 户 运 图 输入 鸭 内 容 不 是 整 效 而 
ESSN, ERMRSTEB. AAPM. URIMNARARMASASANE, AS 
会 得 到 如 下 结果 : 
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Exception in thread "main" java.util.InputMismatchException 


at java.util.Scanner.throwFor (Unknown Source) 
at java.util.Scanner.next (Unknown Source) 

at java.util.Scanner.nextiInt (Unknown Source) 
at java.util.Scanner.nextiInt (Unknown Source) 


at MiHucha.main(MiHucha.java:26) 


SKAN, RRS IAT. 


这 殊 是 异 弟 。 学 习 这 个 概念 需要 有 一 定 的 编程 基础 ， 所 以 我 们 并 不 会 深入 
讲解 ， 但 你 应 该 了 解 一 些 基 础 天 识 。 寞 毅 有 checked 和 unchecked 两 种 类 型 ， 
Ries eS RNS He Ss. REMESA, manAR 
MARR RNR. MNPM try/catch Ain / Ae) BOR. 


DS: 不 管 什么 时 候 ， 只 要 使 用 了 会 产生 检查 型 异 音 的 方法 ， 融 必须 加 上 
try/catch 语句 块 。 否 则 代码 写 得 再 完美 ， 都 不 会 通过 编译 。 


异常 发 生 时 ， 程 序 到 底 怎 么 了 ?” 


我 猜 你 一 定 对 这 个 问题 很 好 奇 。 ZÀ 
有 时 即使 程序 通过 了 编译 ,执行 过 程 中 也 会 发 生 


意 想不到 的 事件 ( 比如 没有 给 方法 的 参数 赋值 、 输 入 
数据 的 类 型 不 匹配 ， 等 等 )。 








这 时 候 ， 发 生 异 常情 况 的 方法 会 创建 一 个 对 象 ， 
下 异常 错误 的 相关 信息 : 为 什么 会 发 生 错 误 、 
事件 发 生 时 系统 处 在 什么 状态 :…… 我 们 把 这 一 过 程 叫 作 抛 出 异常 。 


异种 就 像 是 一 个 被 抛 出 的 球 ， 从 产生 弄 币 的 方法 传递 到 更 高 层次 的 方 
法 。 和 能 发 传递 时 ， 程 序 会 检查 这 些 方法 中 是 否 存 在 处 理 异 常 的 代码 。 如 果 没 
找到 这 样 的 方法 ， 这 个 叫 “ 措 种 ”的 球 就 会 继续 从 一 个 方法 向 上 传递 到 另 一 
人 
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就 会 突然 结束 。 最 后 ， 你 会 在 控制 台 看 到 一 条 信息 ， 告 诉 我 们 有 一 个 异常 


抵达 了 主 万 法 ， 以 及 它 的 类 型 是 什么 。 


有 一 些 异 常 的 名 称 一 目 了 然 ， 你 马上 就 明白 发 生 了 什么 情况 。 


InputMismatch: MASGENRHA LE. 
FileNotFound: 在 指定 路 径 无 法 找到 某 个 文件 。 
NoSuchMethod: 在 程序 的 某 个 地 方 调 用 了 不 存在 的 方法 。 


通常 ， 你 还 可 以 看 到 是 哪 一 行 代码 引起 了 错误 : 


at MyPiggyBank.main(MyPiggyBank.java:26) 





处 理 异 常 的 语句 块 由 三 部 分 组 成 ， 分 别 为 try, catch A] finally CB 
Th. BrE, 最 后 Jo 使 用 万 法 如 下 所 示 : 


try | 

// 有 一 些 方 法 强制 我 们 捕 近 和 处 理 异 党 ,我们 把 包含 这 些 方法 的 代码 放 在 这 里 
} catch ( 异常 类 型 异常 名 ) { 

// 处 理 异 常 的 代码 放 这 里 ; 只 有 当 发 生 异 党 时， 代码 才 会 运行 

} finally { 

// 不 党 有 疫 有 异常， 放 在 这 里 的 代码 都 会 运行 

} 


我 们 用 这 个 语句 块 组 织 代 码 ， 告 诉 程 序 尝 试 (try ) GRAS. URDA 
TN, FRSA WO ARCH (catch) SS, RO (finally) 由 
执行 列 的 动作 。 


finally 语句 是 可 选 的 ; 也 残 是 说 ， 即 使 个 加 入 这 人 句 话 ， 也 能 顺利 通过 编 
译 。 不 过 还 是 很 有 必要 学 习 一 下 finally 语句 ， 因 为 它 通常 被 用 来 清除 或 关闭 
进程 。 比 如 ， 我 们 要 在 try 语句 块 里 打开 一 个 文件 查看 内 容 ， 这 时 使 用 
finally 语句 块 来 天 闭 文 件 融 是 个 好 习惯 。 不 论 try GIREOMWORS, 
企 程序 继续 执行 其 他 任务 或 结束 运行 前 ，final1ly 语句 块 都 会 正确 地 天 闭 文 件 。 
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还 有 一 点 特别 重要 : 在 异 弟 发 生 时 ， 程 序 一 般 会 停止 运行 。 我 们 要 人 确保， 
即使 运行 失败 ， 对 其 他 部 分 造成 的 影响 也 能 降 到 最 低 。 这 就 是 编程 中 经 常 提 到 
的 “以 最 优雅 的 万 式 运 行 失败 ”。 


我 们 曾经 提 到 ，finally 语句 块 的 代码 一 定 会 被 执行 。 但 如 果 较 真 起 
来 的 话 ， 这 身 话 并 不 完全 正确 。 


e wRtry Rcatchi®a RPA System.close(0) 命令 


FpRiL ARAMA finally@a#, 
e wR finally 语句 块 里 发 生 了 和 错误， 程序 也 不 会 执行 其 中 的 代码 ， 


而 是 会 抛 出 另 一 个 异常 。 


看 ， 编 程 里 永远 都 有 例外 。 





使 用 try/catch/finally 的 示例 


为 了 有 助理 解 ， 援 下 来 我 要 住 乙 恒 学 习 过 的 叉 前 友 届 倒计时 示例 中 和 运用 这 个 
语 名 其。 我们 和 择 这 段 代 反 作 为 示范 是 因为 尼 比 较 汉 亚 吻 全 ， 于 然 这 个 例子 本 身 并 
不 吧 制 要 求 使 用 try/catch 因为 没有 凋 用 任何 会 抛 出 检查 型 异 癌 的 万 法 )。 





public class RocketLaunchNew { 


public static void main(String args[]) 4 
int COUnEDOWN = 5i 
String message = "IGNITION"; // 点 燃 
try { 


while (countDown > 0) { 
System.out.printin(countDown) ; 
countcDown==;3 
} 
System.out.printin(message) ; 
} catch (Exception e) { 
Syetem,out printin(” Wf ——Ten: T 4 ey, 
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注意 : 我 给 异常 起 了 个 名 字 ， 因 为 我 觉得 把 异常 《exception ) 叫 作 e 比较 
Bw. BME catch 语句 块 中 设置 了 一 条 消息 ， 用 来 显示 上 发生 的 异 党 。 程 序 
会 摘 述 异 钊 点 生 鸭 具体 情况 MAzie) SOSA e 打印 出 来 。 


还 有 其 他 许多 可 以 管理 异 音 的 万 法 ， 但 如 果 只 是 要 让 程序 通过 编 详 SR 
于 述 内 容 已 经 完全 足够 了 。 


现任 ， 让 我 们 回 到 本 和 章 罗 主题， 继续 学 习 宫 理 文件 。 


B Scanner 类 


第 21 RANEA S Scanner 类 读 取 信息 或 数据 流 的 万 法 ， 也 完成 了 一 些 相 
关 练 习 ， 比 如 如 何 使 用 nextInt () 和 nextLine() 读 取 用 户 用 键盘 输入 的 
数据 。 


ES, Scanner 类 还 可 以 用 于 读 取 来 自 系统 文件 的 数据 法。 丈 像 乙 表 谱 取 
由 键盘 输入 的 字符 串 一 样 ， 通 过 调用 合适 的 方法 ，Scanner 类 可 以 对 文件 (如 
doc X) 里 的 文本 字符 串 进 行 管 理 和 操作 。 


买 际 上 ， 文 件 中 的 数据 都 是 逐 
行 按 顺序 排列 的 。 当 你 想 访问 并 
俱 理 这 些 数 据 时 ,程序 的 读 取 顺 
Re A Ee ESCA EE SI) BY lit Be = 
本 是 一 样 的 ， 所 以 我 们 称 之 为 数 
据 流 。 你 可 以 把 数据 想象 成 水 流 ， 读 取 的 时 候 ， 它 们 就 一 个 接 一 个 地 从 水 万 
头 里 流出 来 。 





授 人 下来， 我们 将 学 习 如 何 使 用 scanner 类 提供 的 万 法 谱 取 文件 的 字 


ib o 


本 
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nn 
(vee Wm 
的 基本 单位 。 


RN 
To aa AS SP ap RI OS OID BD) eS SS 8 Heals 


倍 )， 用 途 也 不 同 : 字 节 用 来 存储 二 进 制 数据 ， 而 字符 则 用 来 存储 字母 。 


因此 ， 面 向 字 节 的 文件 包含 的 是 字 节 信息 ， 所 有 的 字 节 相互 紧 挨 着 排 
列 ; 而 面向 字符 的 文件 包含 的 是 文本 字符 串 ， 由 空格 或 换行 符 等 隔 开 。 比 
如 ， 一 封 用 文本 编辑 器 写 的 信 就 是 面向 字符 的 文件 。 


过 上 面 这 段 简短 、 基 础 的 解释 ， 你 能 清楚 区 分 所 用 的 文件 是 面 


向 字符 的 还 是 面向 字 节 的 。 





我 们 使 用 File 类 告诉 Scanner 类 项 电 打 开 的 文件 ， 并 用 足 径 十 位 文件 。 


ASE GE ai AASB DBD: 


Scanner keyScan = new Scanner(system.in) ; 
Bul DEW DR TIA MI : 
Scanner fileScan = new Scanner(File path) ; 


请 注意 ， 使 用 scanner 类 的 万 法 和 之 前 一 梓 ， 唯 一 的 区 别 是 ， 作 为 参数 
弘 不 是 键盘 输入 而 是 文件 路 径 。 


无 论 是 从 文件 谈 取 还 是 从 键盘 谱 取 ， 我 们 住 Scanner 类 中 都 调用 相同 的 
JDA: nextInt(), nextLine() 或 任何 其 他 适合 文件 数据 鸭 万 法 。 
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示例 


住 系 统 中 新 建 一 个 文档 ， 文 档 内 包 合 下 面 这 人 句 话 。 





| have read the whole text. 





《我 建议 你 将 其 保存 入 txt 后 组 文档 。) 


现任 复制 这 段 代码 。 要 注意 文件 路 径 ， 它 必须 和 电脑 上 文件 的 买 际 路 径 一 致 。 





import java.io.File; 

import java.util.Scanner; 

public class FileReader { 

public static void main(String[] args) { 
try { 

// 设置 路 径 
File path = new File("C:/Users/Desktop/text.txt") ; 
// 打开 Scanner 类 ， 传 入 路 径 作 为 参数 


Scanner fileScan = new Scanner (path); 
// 让 Scanner 类 读 取 文件 的 第 一 行 ， 也 就 是 恋 到 第 一 个 换行 符 停 下 
String firstLine = fileScan.nextLine(); 


// 在 控制 台 屏 幕 上 显示 读 取 的 内 容 
System.out.printin(firstLine) ; 
FileScan.close() ; 
} catch (Exception e) { 
System.out.printin(e) ; 
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注意 : 当 我 处 理 完 一 个 文件 后 ， 我 一 定 一 定 一 定 会 使 用 这 个 语句 关闭 文件 : 
fileScan.close()j;o X-RARGEUARI SHES, 


RS AlN LBM, MS BRAS La MBVIE SSA BAVA 
Wie. 


太 棒 啦 | WERTE OEE SARR | 


让 我 们 来 做 一 些 实验 


(1) 如 果 把 上 面 程序 中 的 nextLine () NM next () 
TA, BRETA ATASAY 

(2) #2 next () 方法 替换 成 nextInt() 方法 又 会 发 
生 什 么 呢 ? 

(3) Bie string firstLine = fileScan.nextLine() ; XJ 


ISRO SEBYIVESR : 





for (int i=0; i<4; i++) { 
String firstLine = fileScan.next(); 
// 在 屏幕 上 显示 任何 读 取 到 的 内 容 


System.out.printin(firstLine) ; 


你 能 够 得 出 什么 结论 呢 9 


解决 方案 


(1) 把 nextLine() 换 成 next () 时 ， 程 序 只 会 谈 取 句子 的 第 一 个 单词 。 
这 是 因为 方法 的 工作 方式 不 同 : nextLine() 读 取 下 一 行文 本 ,而 next () 读 
取 鸭 是 下 一 个 空格 前 的 文本 ， 也 融 是 下 一 个 里 词 。 

(2) 这 个 操作 会 导致 程序 抛 出 异常 。 因 为 nextInt () 万 法 原本 期 待 的 输入 内 


79 


AETERNE, (UAE SSS, MURRER To 
为 我 们 用 catch BORA SAS, PUREE ERHI ESRIRA. 

(3) ANNAE, UER RAA ARNA — o 1X 
Pete RIS AARIS, CCW: 

e RLRASREDIGHMS ; 

。 SRNR; 

。 — DRR, UME RAS; 

© DARIEN SUB o 


PrintStream 类 


我 们 已 经 学 会 了 如 何 查 找 并 读 取 文件 ， 下 一 步 该 学习 如 何 写 入 文件 了 。 为 
此 ， 我 们 会 使 用 一 个 新 的 类 ， 叫 作 PrintStream( SHRR EHR). 


尽管 这 是 我 们 第 一 次 和 这 个 类 打 交 通 ， 但 有 个 好 消息 要 告诉 你 ， 
PrintStreamMI ES HAW RN IKiR—-ROBASE, Me printin() 和 
print(). print() 只 是 把 作为 参数 的 字符 串 写 入 文件 , Mprintin() 在 
写 入 字符 串 后 偿 会 加 上 换行 符 。 


注意 : 

。 如 果 你 需要 在 字符 串 之 间 添 加 空格 ， 必 须 自己 手动 加 入 ， 舍 则 每 次 写 入 
字符 串 时 内 容 都 会 拼 成 一 堆 ; 

。 如 果 你 在 已 经 存在 的 文件 里 使 用 这 些 方法 写 入 ， 那 其 中 的 原始 内 容 将 被 
fam, Wien, MmAANARANER: 

。 就 像 完 成 文件 读 取 后 需要 关闭 scanner 一 样 ， 当 我 们 完成 写 入 工作 后 ， 
也 别 忘 了 关上 Printstream。 


使 用 示 沁 


LE IGEN BAL TIEN txt 文本 文件 的 例子 。 
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WE, BOWER SEO, FILER LN eNAANS, CRSA 
MAG RSasZLN-RX, HSSEAN RESO. 





import java.io.File; 
import java.util.Scanner; 
import java.io.PrintStream; 
public class fileReader { 
BUbLlie static void main(String] args) 4 
try { 
// 设置 文件 路 径 
File path = new File("C:/Users/Desktop/text.txt"); 
// 第 一 部 分 : 读 取 文件 


// AR Scanner = 


Scanner fileScan = new Scanner(path) ; 
// 读 取 文 件 并 显示 内 容 
String firstLine = fileScan.nextLine(); 


System.out.printin(firstLine) ; 
FileScan.close()j; 

// 第 二 部 分 : SAME 

// 调用 PrintStream 类 


PrintStream writer = new PrintStream(path) ; 
// 声明 待 写 入 的 文本 
String text = "我 成 功 地 写 入 内 容 啦 ! "; 


// 将 文本 写 入 文件 ， 天 闭 数据 流 
writer.print (text) ; 
writer.close(); 
// 第 三 部 分 : 再 次 读 取 文 件 
Scanner reader = new Scanner (path); 
firstLine = reader.nextLine() ; 
System.out.printin(firstLine) ; 
reader.close()j; 

} catch (Exception e) { 


System.out.println(e) ; 
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正如 上 文 所 说 ， 如 果 对 已 经 存 仁 的 文件 进行 号 入 操作 ， 文 件 原 有 内 容 将 个 


fem, HAMMAS 


我 们 的 电子 存 钱 座 能 够 记 住 这 化 了 


Bl We SS LBWERKH RSS Sie, GRLCA— 
个 设计 缺陷 : BRR, BSF A DIC ABR 
CES ARE AIX TIRE, Bel ARRESTS ER 0 





负面 我 们 已 经 学 会 了 恋 取 和 与 入 文件 ， 现 侍 是 时 候 用 上 这 些 扩 能 了 。 我 们 
要 把 表示 存款 的 变量 替换 成 文件 ， 作 为 我 们 的 数据 库 。 


硬 编码 ! 


硬 编 码 ( hard-code ) 是 一 种 程序 员 在 编程 
时 偶尔 会 犯 的 坏 毛 病 。 一 般 来 说 ， 我 们 应 该 把 
数据 存储 在 外 部 文件 中 ， 在 程序 需要 时 再 进 
行 读 取 ， 而 人 硬 编码 指 的 是 直接 把 数据 谋 入 源 代 


码 中 。 


这 个 习惯 非常 不 好 ， 因 为 一 旦 需要 修改 数据 ， 我 们 就 必须 修改 代码 ， 
让 用 户 过 于 依赖 编程 者 。 此 外 ， 在 我 们 翻译 应 用 程 
XP ey TONS ELAR A 


有 时 会 引发 错误 ， 也 会 
序 、 编 写 程序 的 其 他 版 本 或 是 扩展 它 的 功能 时 ， 也 经 党 


代码 的 数据 。 


所 以 请 牢记 : 今日 偷懒 便 编 码 ， 明 日 工作 双 倍 还。 





让 我 们 以 最 新 版 本 的 电子 存 钱 航 为 基础 ， 党 试 如 下 修改 。 
(1) HOS balance 鸭 切 始 全 设 为 0。 
2) 创建 一 个 后 给 名 为 -txt 国文 件 ， 文 本 内 容 为 一 个 数字 QUERIES ER )。 
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(3) #S—TLRNANSHDAN-RN, AYNMABNAAR GEE 
balance SS, KEK, ERUNNRMMIMAWNSST S o 

4) ##S5—THANANS, SAPRHADSREMRIARMeS, AE 
结 末 号 入 又 本文 件 。 这 梓 一 米 ， 如 采用 户 输入 了 存款 金领 ， 那 当 他 离开 程序 时 ， 
文本 文件 的 内 容 也 会 更 新 。 


个 要 起 已， 你 需要 使 用 try/catch 语句 才能 通过 编 详 。 


丹 了 减少 你 的 工作 量 ， 我 将 最 新 版 本 的 代码 放 在 这 儿 ， 你 可 以 在 此 基础 上 
完成 练习 。 基 于 同 标 的 切 始 代码 似 练 习 ， 对 舍 到 的 时 候 也 更 万 便 。 


import java.util.Scanner; 
public class MyPiggyBank { 
public -statio vord main(String |], args) 4 


String pass; 


int bÞDàalance = “Oy 

String requestPass = "请 输入 您 的 密码 并 按 回 车 键 " ; 
String passok’ =~" : ARID ASEAN ls ER HE aa | 
String total = " >>> 你 的 余额 为 "; 

String thx = "::: PRIA BTR ii"; 


String passKO = " 密码 错误 。 您 无 权 使 用 该 电子 存 钱 钠 。 
// 创建 新 的 Scanner 
Scanner myScanner = new Scanner (System.in); 
System.out.println(requestPass); // 请 求 用 户 输入 密码 
// 创建 用 来 存储 用 户 输入 的 变量 
pass = myScanner.next(); 
// RAERD E c lE 
switch (pass) { 
case “abracadabra’s 
System.out.println(passOK + "\n" + total + 
" "n+ balance); 

// 询问 存款 金额 

System.out .println(u 请 输入 存款 金额 " ) 

// 将 存款 金额 存 入 一 个 新 变量 

int deposit = myScanner.nextInt() ; 

if (deposit > 0) { 


balance = balance + deposit; 
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} else { 
System.out.println(" FREMBADMAF 0o "); 
System.out.println(" 您 的 存款 请 来 已 被 拒绝 。 ' 


| 
// 显示 最 新 余额 


System.out.printlin(total + " " + balance + 
nA ae Cni; 
break; 
default: 


System.out.printin(passKO) ; 
break; 








解决 方案 


I SIMMER KS Be, RCSA SLBA. 


1) 首先 导入 需要 的 类 . File 和 和 PrintStream (Scanner 类 已 经 完成 了 
= 


import java.util.Scanner; 


import java.io.*; 


注意 : .io DADES (+) MFRESAR TOPAMAX, MFMA 
身分 别 导 入 File 和 PrintStreamA í.» 


(2) 将 balance 要 量 的 初始 全 说 为 0。 
3) 声明 File 类 的 要 量 ， 然 后 声明 文件 路 


File path = new File("C:/Users/Desktop/scripts/balancerecord.txt") ; 


4) A S42 PrintStream24, UA try/catch 0: 
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try 4 
switch (pass) { 
case "abracadabra": 

Scanner fileReader = new Scanner(path); // 新 建 Scanner 

balance = fileReader.nextInt(); 

System.out.println(passOK + "\n" + total + " " + balance); 

// 请 求 用 户 输入 存款 金额 

System.out .println(u 请 输入 存款 金额 " ) 

// 创建 用 来 存储 用 户 输入 的 变量 

int deposit = myScanner.nextInt() ; 

if (deposit > 0) { 
balance = balance + deposit; 

} else { 
System.out.println(" 存款 金额 必须 大 于 0。")， 
System. out sprintin(" & ww 

} 

// 显示 最 新 余额 

System.out.println(total + " " + balance + "\n" + thx); 

break; 

default: 
System.out.println(passKO) ; 
break; 


) 


} catch (Exception e) { 


} 








。 我 把 switch 语句 块 放 到 了 try/catch 代码 块 中 ; 

我 创建 了 一 个 新 的 Scanner NR (YN fileReader), JARKE 
取 文 件 ; 

e fileReader 从 文件 中 读 取 内 容 并 赋值 给 balance PS; 

我 编号 了 catch 语句 块 ， 但 偿 没 有 在 里 面 填 入 代码 。 


修改 代码 后 ， 我 再 次 确认 了 程序 可 以 通过 编译 。 现 企 ， 我 完成 了 第 一 项 重 
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要 的 修改 : KHBSSRERBRETHENRMAT, CATRBAMAD 
读 取 数 值 了 。 下 一 步 ， 我 们 有 要 让 电子 存 钱 拭 把 余额 号 入 文件 。 


MWE, REFR 部 分 : IRSA E. WEZH MRE 


(1) 在 if BOR, KRESS balance 不 量 值 的 地 方 ， 我 用 同一 个 文件 
跪 径 作为 参数 ,创建 了 PrintStream WYR, MECE balance VPSAVES 
NAN IF: 


if (deposit > 0) { 


balance = balance+deposit; 

// HH PrintStream 

PrintStream writer = new PrintStream(path) ; 
writer.print (balance) ; 


writer.close(); 


2) 有 不 少 万 法 可 以 亚 示 最 新 的 余额 。 


a. MUULOIER, REARS, AN WA balance SEA 
写 入 文件 的 数值 一 梓 。 这 也 能 从 侧面 验证 你 号 入 文件 的 数值 是 正 傅 的 。 
b. 编写 代码 ， 比 较 文件 内 容 是 否 和 pbalance 的 值 一 致 ， 并 生成 布尔 值 。 
如 果 市 人 涉 值 为 假 ( false )， 则 友 出 号 告 。 但 这 种 万 式 有 点 复杂 。 
c. 修改 system.out .println 的 参数 ， 使 该 方法 从 文件 里 读 取 并 显示 
余额 但。 这 梓 也 可 以 核对 写 入 文件 的 内 容 。 


BMBF SUITE SBP, URINE TARR, RMSE 
PERERA, (ENS, BFAR, SKUSE CBSE ZK. 


WE, FRAME ERG BY — 28 DIO}. 


1) RE catch @OROMA SARA. SUDA, SEROIRWE 
进行 处 理 并 各 天 用 户 点 生 了 什么 : 


} catch(Exception e) { 
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System.out.println(e) ; 


(2) 我 需要 傅 保 数据 流 已 修 天 闭 。 你 可 能 已 经 注 曲 到 ， 在 完成 文件 号 入 工作 
后 ， 我 们 加 上 了 writer.close() XRB, BARAKA fileReader, 
因此 ， 人 在 显示 余 领 的 代 反 后 面 ， 我 加 上 了 这 一 行 : 


fileReader.close(); 


PRIORI, BRAES EOGHAN AE. 


WE, BWIATABR S—THBIRSBY, RED ICES RAMS te | 
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终极 练习 
机 密 文件 





让 我 们 来 挑战 最 后 一 个 练习 ， 尼 将 结合 我 们 在 本 书 中 学 习 过 昌 儿 平 所 有 内 
人 容 。 这 个 终极 练习 也 是 全 书 难 度 最 蜗 的 ， 你 可 以 宾 试 从 头 到 尾 都 目 己 元 成， 也 
可 以 使 用 我 给 你 的 代码 三 段 。 

仔 这 个 练习 中 ， 我 们 要 创建 一 个 可 以 对 消息 进行 加 唉 和 解密 的 程 亢 。 这 杆 ， 


Bul let DOSES, WER, De MELL “AR” ADEN RWAS. WR 
朋友 们 也 使 用 这 个 软件 ， 大 家 就 可 以 通过 它 交 换 加 密 信息 。 


文本 的 加 密 是 如 何 实现 的 


DUB SAB SS AZHD, RAK ZW MBNA BERRI, AER 
ATSALMWMWAANAS. USEASTA DANII BIE, Java 也 
为 加 密 操 作 提 供 了 一 些 特定 的 库 。 但 对 现在 的 我 们 来 说 ， 这 些 库 仍然 有 些 复杂 ， 
所 以 个 如 信 此 机 会 回顾 历史 ， 了解 一 下 引 撤 加密 法 一 一 尼 是 世 客 上 已 知 最 定 老 
BDU BAB o 


起 撤 加 密 ; 


mS: TNS: 已 撒 是 百 区 马 的 第 一 位 星 贡 ， 正 是 
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他 点 明了 直 撒 加 密 法 《又 称 移 位 客人 反 )。 据 说 他 当时 殊 是 运用 这 种 加 密 万 法 同 车 
BARRA IE BY 


这 个 加 密 系 统 很 全 里 : 将 字母 表 上 的 所 有 字母 都 按照 某 个 固定 数目 向 后 
(或 向 前 ) 移动 ， 然 后 将 原 字母 蔡 换 成 位 移 后 的 新 字母 。 例 如 ， 在 一 个 偏 移 量 为 
2 的 凯撒 加 密 系 统 中 ， 原 字母 和 对 应 的 新 字母 如 下 所 不。 


ojejalele [elm] file h etaeta e fu iede 





elelefe feleli fi hiele elal fs fife] ew ele 

因此 ， 如 果 我 们 用 上 面 这 个 地 撒 加 密 法 加 蜜 字符 种 “program”， 珊 会 得 到 
一 个 新 的 蛙 词 “rtqtco ”。 

我 们 要 基 寺 这 个 古老 的 加 密 系 统 构建 一 个 可 以 加 密 、 解 密 消息 的 程序 。 运 行 
这 个 程序 时 ， 我 们 将 使 用 一 个 文本 文件 ， 它 住 计算 机 文件 系统 中 的 位 置 是 固定 的 。 

编写 完 这 个 程序 后 ， 你 可 以 把 它 分 享 给 你 的 小 伙伴 。 你 们 可 以 用 它 相 互 发 
送 加 密 消息 ， 而 且 只 有 你 们 能 使 用 程序 把 内 容 转 换 为 可 读 文本 。 

1) 向 用 户 显示 一 个 菜单 ， 让 他 选择 “加 密 ” 或 “解密 ”; 

2) 读 取 消息 ， 并 按照 用 户 的 要 求 处 理 信 息 ; 

3) 将 处 理 后 的 内 容 保 存在 文件 中 ; 


(4) 人 在 屏幕 上 显示 处 理 后 的 内 容 ; 
5) 我 们 的 程序 始终 与 一 个 已 有 的 特定 文件 相关 联 。 


因此 ， 使 用 这 个 程序 的 步 又 是 : OTHER, BAS RR, RDB at 
巩 进行 处 理 。 


程序 算法 


尝试 一 下 目 己 编号 这 个 程序 的 算法 。 你 会 在下 一 页 看 到 我 的 参考 众 柔 
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参考 算法 


(1) 
2) AKAP RASANE S 

3) 询问 用 户 如 何 处 理 信息 : 1) 加 密 ; 2) 解密 。 
4) WRAP XI 1) 


运行 程序 


NASR ; 
将 加 密 后 的 信息 保 存在 币 设 的 文 件 中 。 


5) WARA PME S 2 


REDAN a TO 3 


将 解密 党 后 BBA 恩 保 存 仁 预 设 的 文件 中 。 


开始 编程 吧 


为 了 让 你 更 轻松 地 开展 编程 ， 你 可 以 在 下 面 看 到 我 使 用 的 类 ， 


始 编 程 似 了 哪些 准备 


Ia, tn & Wh HS CO 





b> | Ha |} þa — +} e — |} Ke 








Hpublic class Encryptum { 
// 这 里 我 定义 了 一 个 字典 ， 其 中 包含 程序 允许 接受 的 所 有 字符 


public static void main(String[] args) { 


// 一 个 代表 偏 移 量 的 整数 (int) 变量 
// 请 求 用 户 输入 信息 并 将 它 存 储 在 一 个 变量 中 


/* 询问 用 户 对 信息 进行 加 密 还 是 解密 ， 
并 将 他 的 选择 存储 在 一 个 整数 变量 中 */ 


/* 使 用 决策 结构 来 调用 相应 的 方法 进行 加 密 / 解密 ， 
并 将 结果 写 入 文档 中 */ 


// 加 密 方法 
// 解密 方法 


我 建议 从 一 开始 残 保 持 代 码 的 整洁 性 ， 创 建 特 是 的 万 法 对 信和 已 
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以 及 我 入 开 


进行 加 密 和 和 


He, ROB IID Rar Ld AXED Ao 


一 些 建 议 

。 创建 一 个 字符 数组 作为 字典 ， 加 密 和 解密 万 法 都 将 使 用 这 个 字典 。 为 了 
让 你 和 在 任何 地 万 都 可 以 访问 它 ， 我 们 要 在 主 万 法 外 定义 这 个 字符 数组 。 
如 果 还 不 会 使 用 尼 ， 你 也 不 用 担心 ， 之 后 我 会 告诉 你 具体 的 万 法 。 

。 你 需要 使 用 位 移 量 来 定义 一 个 整数 变量 。 可 以 将 它 设 定 为 一 个 固定 值 ， 
也 可 以 每 次 都 请 求 用 户 提供 这 个 值 。 在 我 的 程序 中 ， 我 使 用 的 位 移 量 回 
KEV 5。 


DUR ibe BQ/'E 9 RE FB A BZ 


static char[] chars 
"a » "Bb, 1 1 


~ 


i eka aie 
Ao Gone 2s 
~x- WNAOA PF ZOC 
Je as 2 


"gq! 
p, 
ae 
a oe 
9t, 
"H! 

1 
'P', 
Ta a 
TAT 

1 
"[',; 
T 1 
4 g 


A | # Cd EOK Q h 
`~ `~ `~ `~ `~ `~ `~ `~ $ `~ 
V AVS Z NN BKG- 
T < ~、 = me S ~ < m S 





如 何 编写 加 密 和 解密 的 方法 


虽然 这 区 万 法 运行 起 来 十 分 向 早 ， 但 编号 它们 的 全 有 难 硫 。 
e 将 用 户 疆 入 的 字符 串 转 和 仓 到 一 个 字符 数组 中 。 
。 通 历 子 典 ， 查 找 效 组 中 鸭 每 一 个 字符 。 
。 在 字典 中 找到 菏 个 字符 后 ， 将 它 葵 换 为 某 位 置 相应 的 字 得 。 
我 希望 你 可 以 尽量 依靠 目 己 的 力量 完 扎 编程 ， 因 为 无 论 结果 如 何 ， 这 都 是 
一 个 有 趣 鸭 练 习 。 它 退 使 你 级 尽 脑 并 说 计 万 法 ， 并 且 全 力 以 赴 测 弃 程 序 。 


如 果 你 不 想 目 己 近 试 ， 或 者 没 能 成 功 找 到 答案 ， 这 里 有 两 种 有 效 的 加 密 和 
解密 廊 法 。 不 管 咯 么 桩 ， 你 还 是 需要 让 这 些 万 法 和 目 己 的 代码 适 配 ， 俩 保 一 切 
都 运行 正常 。 
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加 密 : 





static String encrypt(String text, int shift) { 
char[] readableArray = text.toCharArray () ; 
for (int i = 0; i < readableArray.length; i++) { 
for (int j = 0; j < chars.length; j++) { 
if (j <= chars.length - shift) { 
if (readableArray[i] == chars[j]) { 
readableArray[i] = chars[j + shift]; 
break; 
} 
} else if (readableArray[i] == chars[j]) { 
readableArray[i] = chars[j - (chars.length 
- shift + 1)]; 


) 


return String.valueOf (readableArray) ; 





ee : 


~ 
o| 
a 





static String decrypt(String cipher, int shift) { 
char[] cipheredArray = cipher.toCharArray() ; 
for (int i = 0; i < cipheredArray.length; i++) { 


+ 
for (int j = 0; j < chars.length; j++) { 


if (j >= shift && cipheredArray[i] == chars[j]) { 
cipheredArray[il]l = chars[j - shift]; 
break; 


) 


if (cipheredArray[i] == chars[j] && j < shift) { 
cipheredArray[i] = chars[(chars.length - 
shift + 1) + jl]; 


break; 


) 


return String.valueOf (cipheredArray) ; 


) 
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最 终结 果 





这 是 我 为 练习 编写 的 元 整 版 代码 ， 你 的 代码 不 需要 和 我 的 元 全 一 性， 重要 
时 是 能 够 买 现 相同 的 功能 。 
import java.io.File; 
import java.util.Scanner; 
import java.io.PrintStream; 
public class Encryption { 
static char] chars. = 4 
Tar “dg Seg “dig Pet eae ig’, Th, 
ra a key SV. Vi Eek oF Ei Oka 
"gq! RES Oa |e pe, EA a 'w' E a 
yt ge Cot Wa AO Sat PAte Dt 
ten, wy Tet, Mot, TAT. By LEi, AD) 
fag. His ew, Sas. SA, Fay, Se. Pit, 
Mes, UNS. MO. ED Bots PRY. MSH, Mar, 
Ot Yn. Ps. A Rt Be 2 SE es 
'#' por iets, a, TGs e ge “Ae ee ae of 
i, oe Dy Ay, “Ma HO, I, a 
bey. te te, hoe Pe eo ee. eo 
ie 


pübLlic Static void Main (Sering:|'| 


// 设置 偏 移 量 


Tit. hie: = 57 


System.out.printin(" 请 输入 信息 并 按 回 车 键 " ; 


Scanner reader = 


String text = reader.nextLine() ; 


System.out.println(" 进行 哪 项 操作 党 Wy; 


int option = reader.nextInt(); 


Switch (option) 4 
// 加 密 
case 1: // 调用 加 密 方 法 
String enc = encrypt (text, 
try { 
File f = new File 


scripts/secret.txt"); 
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new Scanner (System.in); 


Sait t.): 3 


(“Co/User/ Desktop] 








PrintStream writer = new PrintStream(f); 
writer.print (enc); 
writer.close(); 
} catch (Exception e) {} 
// 将 结果 写 入 文档 ， 并 在 屏幕 上 显示 
System.out.printin(" JIBMA: " + enc); 
break; 
// 解密 
CaSe 2 
String dec = decrypt(text, shift); 
System.out.printlin(" 解密 文本 : " + dec); 


break; 


) 


static String encrypt (String text, int shift) { 
char[] readableArray = text.toCharArray() ; 
for (int i = 0; i < readableArray.length; i++) { 
for (int J = Os J 2 -chars.dength>. JAL 4 
Lf (jis <=] chara, length = shirt) 4 


if (readableArray[i] == chars[j]) { 
readableArray[i] = chars[j + shift]; 
break; 
} 
} else if (readableArray[i] == chars[j]) { 
readableArray[i] = chars[j - (chars. 


length - shift + 1)]; 


) 


return String.valueOf (readableArray) ; 
} 
Static String decrypt (String cipher; int Shift) 4 
char[] cipheredArray = cipher.toCharArray() ; 
for (int i = 0; i < cipheredArray.length; i++) { 
for (int j = 0; j < chars.length; j++) { 
if (J >= shift && cipheredArray[i] == 


hars [4 1): 4 
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cipheredArray[i] = chars[j - shift]; 


break; 

} 

if (cipheredArray[i] == chars[j] && jJ < 
Shite) 4 
CcipheredArray[i] = chars[(chars.length 


- shift + 1) + jl]; 


break; 


| 
| 


return String.valueOf (cipheredArray) ; 





进行 测试 


现在 我 们 该 对 程序 进行 测试 了 。 


尝试 设计 所 有 可 能 的 使 用 场景 ， 并 给 让 在 这 些 情 况 下 会 友 生 什么 ， 比 如 说 : 
。 办 入 一 段 可 羔 广 本， 并 对 它 进 行 加 密 ; 
。 Flay A—imXER MA, Wea B,; 
© HARM SMA SSAA, 


MAGIE 


虽然 练习 没有 涉及 这 部 分 内 容 ， 但 其 买 你 可 以 对 程序 的 一 些 细 世 进行 优化 。 

DEIR ALE, HOLDEN DSN. 
。 移动 字符 的 偶 移 量 可 以 是 个 变动 值 。《 刚 刚 我 们 将 它 说 为 一 个 固定 值 ， 
BIE, MANRARE KI) NS, CERT IONBA, BHPRIREM 
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Na (Bo SMR SLUTAR- ERRANEN, RESTA 
BANG, ARM R AER SSR S o 

程序 的 进 阶 版 可 以 直接 从 文件 而 不 只 是 键盘 读 取信 息 。 朋 友 们 ] 可 以 通 对 
消 恩 助手 或 邮件 回 你 上 友 送 文件 ， 程 序 运 行 后 将 肝 手 定位 这 个 文件 并 对 尼 
进行 解 贸 。 你 甚至 可 以 沐 加 一 项 功能 ， 让 程序 亚 示 文件 列表 供 你 这 立 ， 
或 者 且 接 输入 文件 名 进行 搜索 。 

用 户 有 时 可 能 误 操 作 ， 比 如 选择 了 迄 项 3 RREPERI, RTIA 
没有 对 此 添加 任何 保护 措施 。 
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QUA MERBEAB BV tal I) SIXES, ALAR ROA ram | 
因为 你 已 经 拥有 了 民 好 的 知识 基础 ， 也 在 学 习 中 证 明了 你 的 恒心 和 耐心 。 


Sats Bee QR PS CRAB Noo, BARR, SH RANRE 
RE. FRE ANIMBY OV, Wale, RRK 7, RE 
失去 信心 …… 但 别 担心 ， 我 们 在 学 习 的 道路 上 总 会 遇 到 许多 困难 ， 和 而 且 可 能 比 
BA VERSALMS. MAM SSS, ESSNSINMAR, WARVVE 
或 等 着 我 们 。 哪 怕 是 专业 的 程序 员 ， 每 天 也 都 会 出 氏 呢 。 


如 果 你 想 要 继续 深入 学 习 Java 编程 ， 并 且 侍 已 考 援 下 来 应 该 干 些 什么 ， 我 
有 了 两 条 建议 妥 送 给 

1) 再 复习 一 远志 今 为 止 所 学 的 内 容 ， 关 成 最 好 的 编程 习惯 

2) 如 采 已 经 顺利 完成 了 第 一 氮 ， 你 融 可 以 继续 学 习 模 块 化 和 面 癌 对 象 的 编 
程 了 。 


me 
SI 
aa 


AB OB ine OFS HBA BIA ER, ANON EA 
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MEAG. URMCASB SKE, ABMATARLAIMNS SS o 


合 上 本 书 之 前 ， 我 想 青 送 给 你 一 些 有 天 养 成 民 好 编程 习惯 的 建议 ， 和 希望 你 
能 够 每 天 买 成 叱 们 。 尽 官 这 些 建 议 现在 听 起 来 有 扣 抽 象 ， 但 我 希 轧 你 能 一 边 回 
顾 志 今 为 止 编 写 鸭 所 有 程序 ， 一 边 志 者 和 和 铀 悟 其 中 国道 理 。 渐 渐 地 你 融会 肥 现 ， 
还 有 许多 可 以 改进 的 地 万 。 写 完 程 序 后 ， 你 永远 无 法 保证 它 束 是 最 完美 的 版 本 。 
RENMERRAU SOARS MES, MAILS AM, Sea, E 
So RATAL WRG SRL MIME S o 


避免 重复 代码 


避免 重复 《DRY，don't repeat yourself) 是 一 项 非常 重要 的 原则 ， 我 相信 你 
现在 就 可 以 在 代码 中 按 这 条 原则 做 了 。 试 着 避免 编写 重复 代码 。 如 果 你 友和 党 自 
己 上 正在 复制 粘 巾 代码， 也许 葡 应 该 将 这 邵 分 代码 抽 离 出 来 了 。 把 已 放 入 一 个 万 
法 ， 通 过 调用 万 法 复 用 这 段 代 码 。 遵 衢 这 个 原则 ， 我 们 的 代 反 融会 更 加 稳定 且 
易于 维护 : 在 需要 改动 的 时 候 ， 你 只 需 更 改 一 个 地 方 ， 避 免 了 企 程序 中 一 处 一 
处 地 修改 一 一 这 可 万 使 多 了 
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其 实 你 并 不 需要 它 


aii 


你 知 马 吗 ， 当 我 们 收拾 行李 去 大 假 时 ， 我 们 市 的 乐 西 是 最 后 买 际 使 用 物品 
的 两 售 。 编 程 的 时 候 ， 我 们 也 会 犯 这 个 错 座 。 其 实 你 并 不 需要 它 CYAGNI, 
you aren’ t gonna need it) 这 条 原则 各 诉 我 们 ， 不 要 为 了 以 防 万 一 而 添加 不 
必要 的 功能 。 一 个 程序 的 功能 越 多 ， 呈 出 错 的 概 丛 丈 越 高 ， 也 更 难以 维护 。 在 
设计 程序 的 时 候 ， 你 只 需要 编写 此 刻 应 该 实现 的 内 容 。 如 有 果 之 后 需要 更 多 的 功 
Re, GDA RIES. 


重子 车 规则 


重子 车 规则 指 罗 是， 离开 营地 后 要 比 到 达 时 更 干 
净 。 当 你 要 改进 一 个 现 有 程序 ， 尤 其 是 由 列 和 人 创建 的 
程序 时 ， 丈 可 以 应 用 这 条 规则 。 正 如 我 们 在 二 儿 草 所 
学 的 ， 你 需要 一 角 授 地 重 构 它 。 


不 要 急 着 敲 键盘 


在 开始 编程 前 ， 要 先 记 录 、 策 划 并 设计 相关 内 容 。 仁 有 一 个 清晰 的 编程 杠 
架 列 ， 你 可 能 需要 无 数 通 地 企 脑 中 与 下 、 探 挥 息 法 。 万 法 拆 租 和 算法 重 构 会 项 
助 你 万 约 不 少时 间 。 


永远 要 记得 做 测试 


代 提 一旦 通过 了 编 详 ， 六 家 项 以 为 可 以 收工 了 ， 但 和 在 完成 必要 的 代码 测试 
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并 得 到 不 铬 的 结果 之 前 ， 一 切 还 不 能 算 大 功 告 成 。 有 时 候 殴 算 编 诺 正 吊 ， 程 序 
任 运 行 时 也 会 上 生 错 旋 ， 或 是 出 现 其 他 昔 想 不 到 的 情况 。 你 需要 吴斌 列 出 所 有 
ByE, FA—— Mo MMB MBL UIA, Ce Mss ORE 
几 的 情况 。 要 记 住 ， 用 户 们 永远 会 用 你 从 未 想 过 的 万 法 使 用 程序 ， 他 们 是 无 法 
PROMIBY o 


致谢 


我 想 感 谢 的 入 有 证 多 。 
首先 ， 我 要 感谢 阅读 本 书 的 你 。 


TICES SURAB, UVRNTRSAWSMAr MAS SRR, 
我 将 非常 高 兴 *。 你 的 留言 将 帮助 我 改进 工作 ， 并 推动 这 个 项 目 不 断 前 进 。 


你 可 以 在 GitHub 页 面 找 到 书 中 所 有 练习 的 完整 代码 。 
感谢 我 亲爱 的 Saida 和 Leilao 


感谢 Albert 对 我 的 信任 。 


DO 本 书 中 文 版 的 相关 评论 请 提交 至 http:/www.ituring.com.cn/book/2594。 一 一 编者 注 


101 


Ta 


微 信 和 连接 


回复 ”Java”“ 人 少儿 编程 ”查看 相关 图 书 


微 博 连接 
Ait @ 图 灵 教育 每 日 分 享 上 T 好 书 


名 


QQ 连接 








图 灵 读 者 官方 群 I: 218139230 
图 灵 读 者 官方 群 I[: 164939616 


图 灵 社 区 
iTuring.cn 


在 线 出 版 ， 电 子 书 ，《 码 农 》 杂 志 ， 图 灵 访 谈 





ARA (5 Java wk 
se MP WO 1 Bk 4g — “ee 





读者 热线 : (010) 51095186-600 





人 民 邮 电 出 版 社 网 址 : www.ptpress.com.cn 


图 灵 社 区 : iTuring.cn 
反馈 /投稿 /推荐 邮箱 : contact@turingbook.com 





有 完了 


如 果 您 对 本 书 内 容 有 疑问 ， 可 发 邮件 至 contact@turingbook.com, 
会 有 编辑 或 作 译 者 协助 答疑 。 也 可 访问 图 灵 社 区 ， 参 与 本 书 讨论 。 


如 果 是 有 天 电子 书 的 建议 或 问题 ， 请 联系 专用 客服 邮箱 : 


ebook@turingbook.com, 
在 这 可 以 找到 我 们 : 


WE @ 图 灵 教 育 : 好 书 、 活 动 每 日 播报 

mis ORREK : 电子 书 和 好 文章 的 消息 

mie @ 图 灵 新 知 : 图 灵 教 育 的 科普 小 组 

mis 图 灵 访 谈 : ituring_interview， 讲 述 码 农 精彩 人 生 
mis 图 灵 教 育 : turingbooks 


